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AUtOCAD | ©autobesk  manual adaptado para versiones desde 2005 hasta 2013 Tema 2D

Introduccién al CAD (dibujo asistido por ordenador)

El acrénico CAD (Disefio asistido por ordenador, del inglés Computer-Aided-Design) significa proceso de disefio que emplea
técnicas graficas de ordenador.

Un sistema CAD-CAM (Maquinaria Asistida por Ordenador) posee una periferia informdtica especifica, sobre todo respecto al
entorno de aparatos y ciertos componentes electrénicos conectados al ordenador. Como por ejemplo el Plotter (ploteador o
trazador de plumillas) o la maquina de control numérico para el caso del CAM o un brazo robdtico para el uso en Industria

AUTODESK® es una firma comercial importante en el desarrollo de programas CAD en sus versiones © AUTOCAD, o 3DSTUDIO...

Objetos y vectorizacion: El modo CAD estd basado en objetos geométricos. Por ello un dibujo de mapa de bits (BMP, JPG. GIF etc),
que esta basado en una secuencia de puntos, no es valido y debe ser “vectorizado”, es decir, “convertido” en objetos lineas,
circulos, arcos, etc... Para ello existen programas vectorizadores.

Ventajas de un programa CAD respecto a dibujo técieo tradicional:

Produccién de dibujos mas rapida - Mayor precision en los dibujos - Dibujos mas limpios - Dibujos no repetidos y
aprovechamiento en dibujos similares, librerias de simbolos, etc..

Versiones de AutoCad:  Principales caracteristicas de algunas versiones de AutoCad:
= Para versiones anteriores a 2009 se utiliza el sistema de menus y barras de herramientas
= Para versiones posteriores a 2009-201 se cambio la disposicidn de los botones por pestafias o solapas interactivas.
Entorno de trabajo: Para mayor compatibilidad con versiones anteriores activaremos el modo de menus clasico.
= En versiones 2007-2008: Escoge el espacio de-trabajo 2D al inicio o desde la barra de espacios de trabajo.
= En versiones 2009-2010, activa el sistema de'menus cldsico escogiendo de la barra
de estado: Autocad cldsico Para versiones 2009 - 2010°

| Cambio de espacic de trabajo
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Sistema de coordenadas: cartesianas y polares
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La figura siguiente muestra la ubicacién de puetosl plano XY. La coordenada

8,5 indica que un punto esta a 8 unidades endaadn X positiva y 5 unidades en
la direccion Y positiva con respecto al origen.cobardenada -4,2 indica que un
punto esta a 4 unidades en la direccion X neggtanidades en la direccién Y
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Indicar un PUNTO 2D, mediante_coordenadas cartesias: Y origen (0,00
En un punto se separara su coordenada X de Y jpotama, por consiguiente,
las unidades decimales se indican con un punto.

* Ejemplo 1] 8, 5 | » Significa: X (distancia horizontal) =8 e Y gthncia vertical) =5 desde el origen (0,0)
* Ejemplo 21- 4, 2| » Significa: X (distancia horizontal) = 4 a la iZerda del origen e Y (distancia vertical) = 2
* Ejemplo 313.5, 0.5| » Significa: X (distancia horizontal) = 3,5 e Higtancia vertical) = 0,5 desde el origen (0,0)

Indicar un PUNTO 2D, mediante_coordenadas polares
Se escribe la longitud 0 médulo y un angulo segerg@dr un signo menor que (<)

5«45
Ejemplo: » Significa: Una distancia de 5 unidades con anguig®

Ejercicio: Practica con el comandunto en AutoCAD:
Escribe el comandduntoy pulsalntro «. Se muestraPrecise un punto
Escribe:50<45y pulsa Intro-. Veras parecer un pequefio punto en pantalla

Indicar un PUNTO 3D
Mediantecoordenadas cartesianas3,4,5: Se indican las distancias de los ejes X,Y,Z
Mediantecoordenadas esféricasB<60<30: 8 unidades del origen, 60 °del eje X @ &d&l eje Z
Mediantecoordenadas cilindricas5<60,6: 5 unidades del origen a 60° del eje X niflades en el eje Z




Referencias a coordenadas.

Un punto en 2D se puede identificar respecto gaide coordenadas cartesianas XY mediante:

Valoresabsolutos Siempre se indica la distancia desde el origdh) {tasta el punto nuevo.

Valoresrelativos: Se indica la distancia desde el punto anterigtimo hasta el punto nuevo y se antepone el si@ho
e Coordenadas absolutas: ej. Punto: 100,50 dondedXely=50 que son las distancias siempre desdigeino(0,0)
» Coordenadas relativas: ej Punto: @100,50 donde i@esnento respecto al punto anterior.

» Polares absolutos: ej: 100<45 mdédulo de distar@@acbn angulo de 45 grados desde el origen (0,0)

» Polares relativas: ej @100,45 modulo de distan@iacbn angulo de 45 grados sumado al punto anterior

Acerca de las Coordenadas relativas

En un sistema bidimensional (2D), los puntos serdghan indicando dos valores Y
que indican la distancia respecto al punto anterigitimo.

Los dos valores se encuentran separados por urecemantepone el signo arroba

@. Por ejemplo: @2,3 0 @2.25,6.05 0,0

| >

X

Ejercicio 0: Dibuja un rectangulo/mesa que tenga 1,50 metros (15 0 cm) de largo por 60 cm de ancho
1.- Mediante coordenadas absolutas:
En la linea de comandos, escribe el texto que sstnauen negrita:

Para borrar las lineas dibujadas:

Com?'ndo ) linea (intro+-) 12 seleccionar las lineas haciendo clic encima
Prec!se primer punt@, 0+ de cada una de ellas con el ratén
Precise punto siguienté50,0 « (aparecen una marcas en el centroy en
Precise punto siguientd50,60« sus extremos)

Precise punto siguient@,60 « 29 Elegir del menu: Modificar » Borrar
Precise punto siguiente: +' (cierra) 6 pulsar la tecla Suprimir

Para terminar la orden linea: Si no se termin@mando con la orde@ierra debes de pulsar la tecla INTROpara
terminar de dibujar lineas.

A
2.- Mediante coordenadas relativas: Y

Borra el cuadro anterior y en la linea de.comanigos ventana de texto escribe: 150.6(
Comando linea + 0,0
Precise primer punt@, 0 < »X
punto siguiente:150,0 +
punto siguiente:@0,60 <
punto siguiente:@-150,0<
punto siguiente ¢ «

. . an* Las coordenadas polares:

3.- Mediante coordenadas relativas polares 135 45 Indicar una distancia y un ngulo separados
Comando linea « por un signo menor que (<). Pueden ser
Precise primer puntd,0 - 150° ” absolutas o relativas.
punto siguiente:@150<0+ . . .
punto siguiente:@60<90+ Debido a que éstas son c_oordenadas relativas

2T polares, empleamos el signo arroba (@) para
punto siguiente:@150<180+ £257 31357 "informar" que el segmento de linea parte
punto siguiente:c «' 2707 del punto anterior.

4- Mediante mdédulo y angulo con el ratén (valido sélo a partir de la version 2000)
Para dibujar lineas rapidamente escribir Gnicamlardéstancia, mientras con el raton indicamosguo hacia el que
va dirigida la linea.). (recomendable activar ORTO)

Ejercicio ampliacion:
Activa el modok_ ORTOgonalen la barra de estado y dibuja el rectangulori@ntescribiendo la distancia con el
teclado e indicando el angulo con el raton.

Ejercicio 1: 150,150

Dibuja un cuadro con la ordéinea (sin acento) de 50x50 cuyo primer punto esté a uffay
distancia de 100,100 respectmeben del SCU Gistema deCoordenadaJniversales).
Indicando los valores de los cuatro puntos, dedasro formas diferentes.(absolutos, 100,100
relativos, polares relativos, médulo y angulo catidm) 0.0

' X

v
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Leccion 1: Dibujo de una pieza mecénica

Dibujaremos una pieza mecanica, como en la figjura,se compone de circulos, lineas y areas reesrtBdacticaremos los
comandos: CIRCULO, EQDIST, LINEA, SIMETRIA y RECORTY también aprenderemos técnicas basicas dealipu;j
edicién, como la Referencia a objetos. Esta lecc@tsta de seis procedimientos breves.

Creacion de un nuevo archivo de dibujo ™y

Crear el archivo de dibujo a partir de una plantilla

= Elige del menud Archive Nueva...para un nuevo dibujo a partir de una plantillanipéate)

= En el cuadro de Seleccionar plantilla, ecAgadisodwt. (sistema métrico decimal 1ISO)
AutoCAD creara un nuevo dibujo vacio a partir deparametros basicos de la plantilla Acadiso.

Espacio de trabajo: o Para versiones 2009 - 2010
Si es necesario, escoge el mofotocad clasicalese la barra de estado. -

| Cambio de espacio de trabajo

O3 fautoCAD clasico ™

St

Configurar el entorno de dibujo
Una plantilla de dibujo contiene parametros pasdJaidades de dibujo (decimales, pulgadas, elitijites (area
maxima del dibujo), ayudas al dibujo (ForzcursagjliR, Orto), capas, tipos de linea, tamafio dekpafe...

Unidades: (Units)

Elegir del mendrormato» Unidades.O desde el menu Geneld- Ayudas al dibuj® Unidades ~ Unidades de dibujo
En la ventana, escoge en Unidade80 y pulsa: Aceptar. }‘iir;,g't”d
Utilizaremos dos decimales por defecto. :

Limites: (limits) —
Elegir del mendrormato» Limites del dibujo. (o escribe el comando: LIMITES) Precisidry
En la parte inferior, (linea de comandos) apareeepnegunta:
Precise esquina inferior izquierda o [ACT/DES] <0,0.00>; Pulsa INTRG- para aceptar el punto inicial de 0,0
Precise esquina superior16,12 INTRO+

Nota: Debes pulsar INTRE después de responder a una solicitud de AutoCAD.

Has establecido el area del dibujolénx 12 unidadesligeramente mayor la pieza mecanica que vamadsigad.
Puedes ver los limites del dibujo creando undagjyh que ésta se extiende hasta los limites.

Rejilla (Grid)

Decimales A

Elige del menHerramienta® Parametros del dibujo... Fesolucidn y reilla | Rastre polar
En el apartado de resolucion y rejilla, seleccieneuadrdd Rejilla activada (F7) ¥ Resolucion activada [F9]

En el cuadro Rejilla, fija el espaciado de X enydlige Aceptar (asimismo, el espaciado
de Y se fija automaticamente en 0.5).

La rejilla se puede activar o desactivar pulsandﬁ de la barra de estado.
Zoom todo: Diztancia rezolucian v

Para ver el efecto de la rejilla y los limites, egtas visualizar el dibujo hasta sus limites

del mismo (ZOOM Todo).

= Métodol: Escribe el comand@oom +' en la linea de comandos y de las opciones digfasnéscribeTodo (All)

= Método 2: En la barra de herramientas, escogeadéhlzoom; Todo

= Método 3: Escogerlo del menu: Ver - Zooffodo

Observa cdmo la rejilla se extiende hasta los disnitel dibujo.

Resolucian

Diztancia rezolucidn =

El Comando ZOOM: aumenta o reduce el tamafio afgmdenlos objetos.

Resumen importante:
Siempre que iniciemos un dibujo nuevo, es convémiestablecer ldémites de nuestro dibujo y ajustar
el zoom Zoom - Todo) a los limites. (AbreviadoZ < T «')

EEEEIREEEE

Trucos:

Ver barras de herramientas: Pulsa el botén derdeh@ouse sobre una barra de herramientas paraantstista de barras de
herramientas posibles. Las que tienen marca dicaeitnv' son las que tienes activadas.

Uso de la rueda del raton: Para mayor rapideziligiauun ratén con rueda, al girar la rueda obtéred mismo efecto que al
aumentar o disminuir el zoom en tiempo real.

Cambiar precision de la rueda: Escribe en la lireeotnandosZOOMFACTOR pon el valor en 20

Encuadre con la rueda: A partir de la version 2895osible desplazar@hcuadre mientras arrastras el Mouse con la rueda
del raton pulsad




Inicio del dibujo: Para dibujar dos cojinetes
Ahora que hemos configurado el entorno de dibymenzaremos a dibujar un circulo para represehéadterior del
cojinete izquierdo:

Acerca del comando CIRCULO:
Puedes dibujar un circulo de varias formas difeenon el comando CIRCULO. En este procedimiento,
utilizaremos el método de centro y radio: primar@specifica el centro y, a continuacién, un radio.

1 Dibujo del ler circulo: Acerca de las Coordenadas absolul]as
En la_barra de herramientas Dibujo, pulsa en @rb@irculo. En un sistema de coordenadas
Muestra el siguiente aspec(¥) o escribe el comando: CIRCUL® bidimensional (2D), los puntos se

determinan indicando dos valores
Punto central para circuto(center point 3,4 « respecto de los ejes X (horizontal) €
Radio de circulo o [Didmetidradius/diameter)2 « Y (vertical). Los dos valores se

encuentran separados por una comp;

2 Dibujo del 2° circulo correspondiente al exteriet cbjinete derecho: por ejemplo: 2,3 0 2.25,6.05

Precise punto central para circul@.5,4 «

En la barra de herramientas de Dibujo, pulse&Cértulo {7 O
Precise radio de circulo o [DiametrolL.2 «

El dibujo debera tener el siguiente aspecto (nmsestra la rejilla);: ———» Q

A continuacion, dibujaras el interior del cojinetquierdo:

3 Enlabarra de herramientas Modificar, pulsa dro&n: Desfasei

(offset)(antiguament&quidistanciaen versiones anteriores). El comando DESFASE (equidistancia)

construye un objeto idéntico a otro
objeto, bien a una distancia especificada
del objeto original 0 a través de un punto
determinado, denominado punto a
atravesar. En este ejercicio,
especificaremos la distancia.

Distancia de desfase (distance):

Designe objeto (object) Designa el circulo izquierdo
Lado(side) Haz clic en cualquier lugar interior del cirzul
Designe objeto (object)Pulsa INTRG- para finalizar.

El dibujo deberé presentar el siguiente aspecto: O
Continuaremos dibujando el interior del cojineteedbo.

4 En la barra d®odificar, pulsa en el botéBesfasgoffset)é (o Equidistanciapara versiones anteriores)
El tamafio del cojinete derecho, con un radio degkénferior al izquierdo, con un radio de 1.2.
Precise distancia o Punto a atrave8a:
Designe objeto a desplazarDesigna el circulo derecho
Precise punto en lado de desplazamieriB@&signa un punto en
cualquier lugar dentro del circulo derecho
Designe objeto a desplazartNTRO+! para salir

Truco: hacer clic en el boton derecho del Mouse
equivale a pulsar la tecla INTRO.

Para dibujar una linea con referencia a objetos

Referencia a objetos:
Al especificar un punto por medio de una refereaaijeto, no tiene que especificar con precisidrueto que desea, sino sélo un
punto que esté lo suficientemente proximo. El pueferenciado se resalta en amarillo.

Cbémo usar la referencia a objetos:

» Método unoActivar la barra de herramientas Referencia atobjobject snajy Botonderechodel Mouse sobre
una barra de herramientas — Autocad. De la listajeala barra: Referencia a objetobject snap

» Método dosPulsa el botoderechodel Mouse mientras mantienes la teclardg/lsculagt presionada.

+  Método tresPulsa el botéderechodel Mouse sobre el boton de referencia a objezda Barra de estadi’]

Construiremos una linea que sea tangente entdotosirculos usando la Referencia a objetos.
1 En la barrdibujo, elige:Linea. Muestra el siguiente aspec/;

Precise primer punto® En la_Referencia a objetos, eIiCt:I Tangente
Designa la parte inferior del circulo izquierdo

Precise punto siguiente Vuelve a usar la Referencia a obie"b:Tanqente @
Designa la parte inferior del circulo derecho.
Precise punto siguiente INTRO+' para finalizar el comando
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Repetir la linea entre circulos mediante simetria:

En lugar de repetir el comando LINEA para coneletararte superior de los cojinetes, utilizaremddSTRIA.
El comando SIMETRIA crea una copia del objeto jéfidolo en el otro lado de un eje definido por postos.
En la barra de herramientstodificar, elige:Simetria Muestra el siguiente aspecilt:

En la linea de comandos aparecera:

Designe objetas Haz clic sobre la tltima linea dibujada.
AutoCAD siempre indica cuantos objetos se encoorrar
Designe objetas Pulsa INTRQG- para terminar la designacion.
A continuacién, AutoCAD pedira dos puntos del egestinetria:

Precise primer punto de linea de simetria

En la barra de herramientas Referencia a objetigs; €entro(®).
Designa el circulo exterior izquierdo

Precise segundo punto de simetiiz la barra de herramientas
Referencia a objetos, eIig@entro@.

Designa el circulo derecho

AutoCAD pregunta si deseas suprimir el objetosioaig

Coémo Seleccionar varios objetos:

Hay muchas formas de designar objetos. Por

ejemplo, puede designar objetos directamente

el dispositivo apuntador (ratén) o encerrandolos

dentro de una ventana.

= Arrastrar de izquierda a derecha: selecciona
sé6lo los objetos interiores.

= Arrastrar de derecha a izquierda, selecciona
cualquiera que intervenga total o parcialment

= IndividualmenteUsarMays para selecciones
multiples o configurar desde: Herram.
Opciones - Seleccion

Puesto que deseamos conservar la linea origirggtamos la
opcion por defectoNo).

¢ Suprimir objetos de origen? [Si/No] <N>: PWSENTRO para conservar los objetos antiguos y faaalel comando

El dibujo debera presentar el aspecto de la figaracha:

Para recortar la porcion no deseada de la pieza mecdanica
En la barra de herramientas Modificar, puBacortar. |E| 0

escribeel comando: RECORTA para borrar parte del circeltad
derecha.
1°. Designe aristas de corte:

Designa la linea (1)

Designa la linea (2)

Designa el circulo (3)

Designar objetos: PulsaINTRO para finalizar la designacién.
2°. Designe objeto a recortar: Designa el cir¢8)o
3°. Designe objeto a recortatINTRO para terminar

AutoCAD recorta el circulo entre las dos lineagéantes.

Limpiar marcas temporales

ron

®

Acerca del comando RECORTA

Utilice el comando RECORTA para borrar
objetos que terminen precisamente en una aris
(o aristas) de corte definidas por uno o varios
objetos.

Cuando selecciona RECORTA, AutoCAD le pig
que designe los objetos que van a emplearse g
las aristas de corte. A continuacion, AutoCAD |
solicita que designe los objetos que va a recort
Estos quedan borrados hasta la arista o las ari
de corte.

ta

ig(D:(D

stas

En algunas versiones, quedan en el dibujo pequwefiess o restos de marcas auxiliares y en ocasilmsesirculos se ven

como poligonos.

Para borra marcas temporales del dibujo, tienesdo®ndos o el menu:
= Ver » Redibujar vista(REDIBUJAR): Actualiza la imagen de la pantalla.
= Ver» RegeneraflREGENERAR): Recalcula la base de datos del dibujo

y mejora la visualizacion de los circulos.

El dibujo acabado debera presentar el siguientecasp

Para finalizar, escoge del memichivo » Guardar como...
Guarde el dibujo en la unidad indicada con el nen®BELA .DWG

RESUMEN DEL EJERCICIO
Unidades

Limites

Rejilla

ZOOM

CIRCULO
Coordenadas absolutas
LINEA

EQDIST

Referencia a objetos:
Tangente y Centro
SIMETRIA

O

Trucos de la ventana de comandos v de texto:

Puedes pulsar CTRL+C y CTRL+V para copiar y pegéaxo resaltado en el

portapapeles.
Cbomo repetir un comando anterior:

RECORTA
REDIBUJA

Método 1: Pulsa FLECHA ARRIBA y FLECHAABAJO para@aparezcan los comandos en la linea de comaruldsar

INTRO en el deseado. (compruébalo).

Método 2: Hacer clic con el botén derecho del radita ventana de comandos y en el mend conteasasajerComandos
recientespuedes acceder a los seis comandos utilizadosati@atemente

Método 3: PulsaF2 para activar la ventana de texto y copiar el tegleccionado o todo el historial. Luego pegaexia
en la linea de comandos. Vuelve a puRapara cerrar la ventana de texto.




Leccion 2: Dibujo de una habitacidbn  con linea maltiple

En esta leccién aprenderés a dibujar las paredémntelinea multiple (existen otros métodos: desfase, contorno, etc)
Esta leccidn consta de seis procedimientos breves:

1. Creacién de un nuevo archivo de dibujo - Cambicedébrno de dibujo

2. Creacion de una nueva capa - Dibujo de las padglshabitacion

3. Dibujo de la puerta y del giro de la misma - Créaale un vano de puerta

Crear el archivo de dibujo

1 Elige del menuArchivo » Nuevo

2 Enlaventana, selecciona la plantilla.(Templad&gadiso.dwt (Normal internacional sistema métrico)
3 Escribir en la linea de comandasgmites: de la esquina: 0,0 a la: 50,50 Luego escribirZoom — Todo.

Cambio del tiempo de guardado automatico (personalizacion del entorno):

AutoCad puede guardar automaticamente el dibupbeavialos de tiempo especificados (evita accidetteguardado).
Elige del menuHerr. » Opciones O escribe en la linea de comandos: OPCIONESgtamel cuadro de didlogo.

En la ficha:Abrir y guardar, seleccionaGuardado automaticy escribe el intervalo en minutdd minutos.

Crear una nueva capa Acerca de las Capas
Antes de comenzar a dibujar las paredes, crearen@gsueva capa con el | Las capas son superposiciones
nombre: MUROS. Lansparentesde dbujos:Pusde asinar
PRSI u u u
1 Enelmenu ellgd?ormato >Capa(Laye|)... visjibilidad, color,ptipg de Ilpnea, etc.
0 pulsa el boténAdministrador de Capg® | | Fijar actual
2 Enlaventana, pulsa el boton Nuf":‘fr:h Eliminar capa
, on \u Mueva capa

Escribe en el Nombre de la capturos.
3 Enla column&olor, haz clic en cuadro de color para la cifaos, Selecciona ehzul
5 Eligev’ Actual Set current Aceptar.
MUROS es ahora la capa actual como se muestalmria de herramientas> |w|| o O "5 Mures

Para dibujar las paredes de la habitacion
El comando LINEAM (linea multiple) dibuja multipléimeas paralelas. Lo utilizaremos para dibujar limea doble para las
paredes de la habitacion.

Elige del menuDibujo » Linea multiple (Draw - Multiline) En linea mdltiple, el sentido de dibujo, determina si
Precise punto inicial o [JustificaBeala/Estilo]:eScala(scale) sera maximo o minimo. Para cambiarlo escoge:
Indique escala lineam <20.00>: 6+ Justificar
Prec!se punto II’PICIE.ilS(arF poin): 36,12 Para crear nuevos estilos de linea multiple (de 1 a 16
P_rec_|se punto siguiente: @96,0 lineas) escoge del ment:

Siguiente puntor(ext poin}: @0,132 Formato » Estilo de linea mdltiple.

Siguiente puntonext poin}: @-120,0 Escribir nombre y pulsar: Afiadir

Siguiente puntor(ext poin}: @0, -96 En Propiedades del elemento, se indica el nimero de
Siguiente puntonext poin}: cierra lineas.

El dibujo deberé presentar el siguiente aspesto:

&, para mejorar su visién: Pulsa en el botén: Zoom ventana y marque dos puntos en diagonal para formar un recuadro
alrededor de las paredes.

Para dibujar la puerta y su arco de giro:
En la barra de herramientas Dibujo, pulsa sobb®®InLinea. Muestra el siguiente aspec./':
Precise primer punto:

En la barra de herramientas Referencia a objelige; Besde [ (o menuMay + Boton derecho del Mouse
Punto base:

En la barra de herramientas Referencia a objeligs; Bunto final (end point) Muestra el siguiente aspecf
Especifica el puntolj indicado en la ilustracion.

En este ejercicio hemos aplicado unpa
<Desfas€offset)>: @-6,0 doble referencia a objetos: Desde y
Al punto: @0,36 1 Punto final
Al punto: «

Nota Si tenemos activada Referencia a Objetofobject Snapen la barra de estado,
podriamos indicar directamente el punto 1 sin ndadsle escogd?untofinal.
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Creacion del un arco para el giro de la puerta.

Metodo 1: En la barra de herramientas Dibujo, eli§eco. Muestra el siguiente aspecf
Precise punto inicial del arco o [Centr@Entro (empezamos por el centro)
Precise punto central del arco: En la barra deahdemtas Referencia a objetos, elige: Punto fit
Especifique el puntalj
Precise punto inicial: En la barra de herramieReaferencia a objetos, elige: Punto final.
Especifique el puntd?j
Precise punto final: En la barra de herramientder@ecia a objetos, elige: Cercano.
_near a: Especifique el puntg) ( 3 1
Método 2 Si tienes activada en la barra de estado la Befer a entidades u objewl:| no es necesario utilizar la barra de
herramientas de referencia a objetos.
Escoger la opcién del menu: DibujcArco » Centro, Inicio, angulo (
Indicar como centro y punto de inicio del arcopostos 1 y 2 de la figura, como angulo, escrilir9

Para crear el vano de la puerta (obertura de paso)

Usaremos el comando EDITARLM (Editar lineas mitg)lpara abrir el paso de la puerta:
Nota: Antes de cortar la linea mdltiple, es nedegasnerla por delante del arco:
Selecciona linea multiple y escoge del boton semimdHerram» Ordenar? Poner delante (Draw Order/ Bring to Front)
1 Elige del menuModificar » Objeto P Linea multiple. (Modify/object/Multiline...)
2 En el cuadro de didlogo, haz clic solertar toddCut all (icono del medio-derecha) y pulsa en: H—:- Il
Aceptar.— Il

Designe linea mdltiple:

En la barra de herramientas Referencia a objeligs; nterseccién. Muestra el siguiente aspex:
Especifique el puntalf de la figura derecha e
En la barra de herramientas Referencia a objeligs; énterseccion.
Especifique el puntd?j de la figura derecha
Nota: Si no funciona descomponer (explotar) la éia multiple:[ ¥ 0 #* |

Dibujar las dos lineas de cierre de la pared:
3 Enla barra de herramientas Dibujo, elig@ea.
Precise primer puntoEn la barra Referencia a objetos, elige: Puntl.fin
> Especifica el puntdl] de la figura derecha > I 3
Precise punto siguient&n la barra Referencia a objetos, elige: Pumial fi '
> Especifica el punt@®) de la figura derecha
Precise punto siguientédNTRO «' para finalizar el comando

4 Pulsa INTRO para repetir el comaridoea
Precise primer puntoEn la barra de herramientas Referencia a objeligg: Punto final
Especifica el punta3]
Precise punto siguient&n la barra de herramientas Referencia a objeligg: Punto final
Especifica el punto4j
Al punta INTRO +! para finalizar el comando. Debe tener este aspect——»
Calcular el area y perimetro de la habitacidn:

» Escoge de menu:Herram » Consultar® Area / Tools — Inquiry — Ared=

» Con la REF. a Objetos activada, marca los cincticedr de la habitacion y pulsa la tecla Inttpara finalizar. Se mostrara
el perimetro y area en la linea de comando.
Si es necesario, puedes descomponer la linea haldtidineas basicas pulsando el botén: Descompdeda barra de
herramientas modificar, para poder indicar laggsteciones interiores o exteriores. Has complethégercicio.

Guardar y seguridad:

» Guarda este dibujo en tu carpeta con el nombrEeBITACION WG Precauciones de sequridad en archivos

» Guarda_r con una co_ntrasena/clave_/password: Emlanva de guardar como..escoge: [¥] Guardado automitico
Herramientas — opciones de seguridad. 10 _

Configurar copia de sequridad BAK Minutos enire quardados
Para que aCAD guarde una copia de seguridad derd#n anterior debes escoger el ar copia de sequidad con cada guz
men(: Herram»Opciones- Abrir/guardar. M Crear copia de seguridad———» T 1 \mlidaridn FEC mokingm
Al guardar por segunda vez un dibujo guardado, alegacopia del dibujo anterior con la extensidmadivo .bak.

En casos de error, puedes renombrar el archivochakhiando su extension a .DWG para luego abrinabmente.

Comprobar errores en el dibuja
Escoger del mendrchivo» Ayudasal dibujo » Revisar En el mensaje ¢, Corregir errores detectadosbeser




Leccion 3: Dibujo de un ensamblaje de cojinetes

En esta leccién dibujaras un ensamblaje de cognételeccion te ensefiara a dibujar lineas medglntso de coordenadas
relativas y le introducira en la utilizacion de aapAsimismo, aprenderas el uso de los comandosAEME y SOMBREA.

1.- Para crear y preparar el archivo de dibujo
1 En el menu Archivo, elige Nuevo.r.Selecciona la plantillaAcadiso.dwt- Abrir —@
2 Limites Escribe el comandd:imites / limits Esquina inferior izquierdd,0 Esquina superior10,10

(los limites suelen ser ligeramente superiores aimensiones de la pieza) - — -
3 Escribe el comand@oom: Todo (Abreviado: - T+') (//%

4 Enla barra de estado, activa el mJD_ 1

Para dibujar la parte inferior del ensamblaje de co  jinetes
ComandoLlinea o pulsar en barra de herramientas de DilLijoea. (Muestra el siguiente aspette” )
Recuerda pulsar INTRE después de responder a una solicitud de AutoCAD.

Primer puntof/first point 3,4

Punto siguiente @9, -3 G4

Punto siguiente @-0.75,0

Punto siguiente @0,0.75

Punto siguiente @-0.75,0

Punto siguiente @,1.50 = 3 o

Punto siguiente «!' para finalizar | L. Fijaractual

Elirninar capa
Creacion y asignacién de Capas Nueva capa
* Pulsa el boton de la baradministrador de propiedadede Capa2005:i= 2010: [0 MenU:Formatob Capa...]
En el cuadro de didlogo pulsa el boté= Nueva capa
Cambia el nombre de la capa &entro
Haz clic sobre el color de la ca@antroy cambialo aAzul
Haz clic sobre el tipo de linea de la capa CeRtuisaCargar (load) y escoge de la lista: CENTRO (Aceptar)
= Pulsa el botén#*Actual y pulsaAceptarpara cerrar el cuadro.

Capas: Son superposiciones
transparentes de dibujos.

Ahora la capa en uso es la capentroque posee el tipo | £ Membre] Act  Inu.. B.. Celer  Tipe delinea

de linea de punto y raya, adecuado para dibujajéssy |<=~ 0 “:r ﬁ o W blan.. Continuous
es de color azul. «" Centro - o E[zzul  CENTRO

Dibujo de las linea de centro del agujero infederperno:

» Escribir el comandd:inea o pulsar el botén.inea.
Cuando AutoCAD pida el origen de la linea, usarelaosferencia a objetos:
Punto media .~ -> Designa la linealj
Cuando AutoCAD pida que especifiques el otro extreiela linea, pulsa en: 1 i/.2
Perpendicular aspecto--: Designa la linea2j e
Al punta+ para finalizar el comando

¥

Repetiremos los pasos para dibujar la segundadieeantro: Acerca de la referencia a objetos
 Escribir el comandd:inea o pulsar el botén:inea. Perpendicular y el modo Orto: .
Punto media & -> Designa la linea] El archivo de dibujo en el que estas trabajando ha

. o . quedado configurado en modo Orto (Ortogonal).
Cuando AutoCAD pida que especifiques el otro extrél@la linea, | ~ 2140 el modo Orto esta activado, todas las Iinehs

pulsa en ) . que dibujes quedan restringidas a la orientacion
Perpendicular asp_ect(_)-L: Designa la linea2} horizontal y vertical. La referencia a objetos
Al punta+ para finalizar el comando Perpendicular garantiza que el punto final denladi

horizontal quede situado sobre la linea vertical.

A continuacién, utilizaremos Desfas(idistancia/offs¢tpara dibujar
las lineas correspondiente al agujero inferior:
« Enla barra de herramientstodificar, pulsa sobreDesfase(o Equidistanciao Offse) aspectoi
Distancia o Punto a atravesar: 0.125
Designe objeto a desplazar Designa la lineal)

s

[T

Lado de desplazamiento Clic en cualquier punto situado por debajo delera 1
Designe objeto a desplazar Designa la linedl) de nuevo /_/
Lado de desplazamiento Clic en cualquier punto situado por encimas linea

Designe objeto a desplazar «! para finalizar el comando.

Debido a que aplicaremos una simetria para creaitéal superior de la pieza, desfasaremos Unicaniefinea de la mitad
inferior correspondiente al agujero del cojinete:

2
« Pulsa INTRO- para repetiDesfase(Equidistancia/offs@i® !__

Distancia de desfase o Punto a atravesar375 \_g/1 -
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Designe objeto a desplazar  Designa la linea2}
Lado de desplazamiento Clic en cualquier punto situado por debajo delera
Designe objeto a desplazar < para finalizar el comando. El dibujo debemspntar el aspecto de la 22 figgrra.

Cémo cambiar un objeto de capa
Necesitaremos cambiar estas lineas de capa yalddifinea.

Método 1para cambiar un objeto de capa:

» Un modo de cambio rapido de capas consiste enciabac primero los elementos a | Ry 1) W
cambiar y luego escoger la capa: Centro de la lb@rterramientas de capas. o M Centro

Recuerda Al cambiar de capa, si tienes objetos seleccionaélstes se cambian de capa.
Pero al cambiar de capa sin seleccion, cambiamtsladcapa actual de trabajo.

Método 2 Utilizar ventana deropiedadespara cambiar un objeto de capa: a3~ Propiedades

» Designa las lineas (1, 2, 3) haciendo clic sobes el A onos
» Pulsa el botdén derecho del mouse sobre una deyedlssogePropiedadeg meni:Modificar » 2010
Propiedades). o en la linea de comando, escrite@nbprop
» En el cuadro de propiedades, cambia el elementa @ar:0 General =
» Cierra el cuadro de propiedades al finalizar. Color W PorCapa
) 1" 0 v
Truco: - 2 Tipo de linea PorCapa
Si no ves las lineas discontinuas, es porque fraeetos son muy largos. Escaladetip.f[2 ]
Cambia su escala de tipo de linea con el comd@8GALATL : 0.01 Estilo de traz... | PorColor
o en sufropiedadesEscala de tipo de linea 3 |Grosordelin... PorCana

Lineas auxiliares _/'
Se utilizan para apoyo del dibujo y luego se qui@omo las lineas ejes de centro deben ser nges|agmplearemos los
comandos Lineas auxiliares y ALARGA para extenderla

Rayo_-": Es una linea auxiliar semi-infinta.

= Pulsa en el botdn de la barra de dibujmea auxiliar [Menu: DibujoPLinea auxiliar]f"
Precise un punto u [Hor/Ver/angUlo/Bisectriz/Deafds Desfas/offset
Distancia o Punto a atravesar0.33

Designe un objeto de linea Designa la linealj

Precise lado de desfase  Clic en cualquier punto situado a la derechiadi

Designe un objeto de linea Designa la linea2} 3\_ - —» -
1

Precise lado de desfase  Clic en cualquier punto situado a la izquierddal 3\
Designe un objeto de linea Designa la linea3]

Precise lado de desfase  Clic en cualquier punto situado a la izquierédal
Designe un objeto de linea <! para finalizar el comando

Alargar lineas
El comando ALARGA extendera las lineas de centisidhlas lineas auxiliares.

= En la barra de Modificar, elig&largar / Extend [o Menu: Modifica? Alargar], aspecto:
Primeronos pide que selecciones los objetos que queviaten: Designa las lineas auxiliares y ambas dideacentro
SegundoDesigne objetos a alargar: clic sobre los exted®ambas lineas de centro azules
Pulsa INTRO para finalizar el comando. Las lineasehtro se alargan hasta coincidir con las avedia
Opcién 2: También puedes utilizar los pinzamiem®$os extremos para estirar las lineas de centro.

Borrar: Las lineas auxiliares eran anteriormemteas de construccion temporales. Ahora puedesrlasira
Para borrar:

= Método 1: En la barra de herramientas Modificais@enBorrar . Muestra el siguiente aspecé

Designar objetos Designe las tres lineas auxiliares y pulsa IST.R o
= Método 2: También puedes seleccionar las lineatiares y pulsar la tecl&uprimir

El dibujo debera presentar el aspecto de la figura:



Para acabar de dibujar el ensamblaje del cojinete
A continuacion reflejaremos los objetos por delajo el comandsimetria,luegg redondearemos las esquinas del
cojinete (Empalme) y por ultimo rayaremos (somBrebérea interna de la seccion:

Simetria:

El comandasimetriarefleja los objetos seleccionados respecto ainea llamada eje de simetria.

Elige del menuModificar » Simetriao pulsa en la barra de herramientas el boton: t8idlt

1° Designar los objetos a reflejar. Debido a queeegsario designar varios objetos al mismo tieriepfmrma mas rapida
consiste en crear una ventana de seleccion alrededos mismos.
Designar objetosEspecifica la esquina superior izquierda
Designar objetos Esquina opuesta: Especifica la esquina infetéwecha
Designar objetos Pulsa~ INTRO para completar la seleccién de objetos o=

Recuerda: Ventana de seleccién de izquierda a tarselecciona sélo los objetos interiores. _‘E

2° Indicar el eje de simetria: Indicaremos losekisemos de la linea de centro:
» Primer punto del eje de simetri@on la referencia a objet®sinto final f especifica el extremo
izquierdo de la linea de centro.
= Segundo puntadConPunto final f especifica el otro extremo de la linea de centro.
Si esta activado el morto, AutoCAD refleja enedria los objetos perfectamente horizontal. _|E
= ;Borrar objetos originales? <M. Pulsa+~ para aceptar el valor por defecto (No).

El dibujo debera presentar el siguiente aspeeto:

Redondear esquinas (empalme) )
En la barra de herramientas Modificar, elifepalme/Fillet. Muestra el siguiente asped” :
Utiliza el comando EMPALME para redondear las esgsiisegun un radio especifico. Primero, indicadibr
Polilinea/RAdio/Recortar <Seleccionar primer objetdRa +
Radio de empalm®.17<
El objetivo es redondear cada esquina del ladderdo de la pieza, designando los pares de linga$ogman las esquinas:
Designe primer objeto Designa la primera linea de la esquina supérita
Designe segundo objeto  Designa la segunda linea de la esquina supadar
Repite el paso anterior hasta que hayas empalraadmatro esquinas exteriores del lado izquierdo.

Para sombrear la seccién
Sombrear es rellenar areas de dibujo con linegedies o un patron de sombreado. \__E
Para comenzar, vamos a crear una capa para el SGNBA. —]
Pulsa el botéiCapasi=
En la ventana, se mulfzstra la lista de las capadatef actualmente.
Pulsa el botéiNueva*®= En la lista de capas, escril®mbreado .
Asigna el coloMagenta Y pulsa el boton: Actuat” (Cierra) Tipo y patrén
Se mostrara en la barrg=y < 4 ' B Sombreadd Tipo: | Definido por el usuaio +
Estableceremos las opciones de sombreado pas&ré@hy la escala:
» En la barra d®ibujo, pulsa enSombreada

e En el cuadro de didlogo escoge los valores dgladiderecha> Musstra §
y pulsa enAfadir: Designar puntasDesignaremos puntos

Aiadir:
Designar pur

ANGLE Tk | Afiadir: Selec
ohjetos

interiores en las areas a sombrear. AutoCAD detemailos Angulo y eacala
contornos automaticamente. Angulo:
1 4 -
Elige los puntos de designacién mostrados en $ardaion: = _
Designe un punto interno Especifica el punto (1) /—_EJ,JE Intervalo: 01
Designe un punto interno Especifica el punto (2) I
Designe un punto interno Especifica el punto (3) 1 Resumen
Designe un punto interno Especifica el punto (4) __E_ A Trabajo con capas
Pulsa- para acabar la designacion de puntos. a Modo orto

Referencias a objetos
Es aconsejable pulsar el botdn Previsualizar atgesplicar el patron de sombreado. (Quizas Propiedades: cambprop

prefieras reducir el intervalo para juntar madilasas). En el cuadro de dialogo de Sombrea Desfase:

pulsa en Aceptar, para finalizar. Linea auxiliar
Para finalizaguarda el documento. _@ Alarga
~=— | Borrar
Escala o intervalo del sombreado: Empalme

Sombrea

Para que el espaciado del sombreado sea el adeggadwida con el
tamafio del dibujo:

= Sies del tipo Estandar es necesario variar ldaatgatron de ff%
sombreado. = I
= Sies del tipo Predefinido por el usuario variaingdrvalo. _EE

En ambos casos es probable realizar varios intéaists. que el
espiciado entre lineas sea el corre




© QEIMEGA . Salou AutoCAD 2010 - 2013 ©AutoDesk - Parte 1 Pag 11

Leccion 4: Acotar el dibujo
Preparacion: Barra de herramientas de acotar y ref. a objetos ¥ | Acotar

Desde el men(Acotar/Dimensiondisponemos de todos los Aiuste de d M Refereretoo lipies caivada (Pl W Rastt

tipos de acotacion. Pero esta vez activaremosrta da ! [ il e e ietE s o ek s

herramientas de Acotar: v Capas O ™ Purka fingk B [T Ingercion

= Pulsa el boton derecho del Mouse sobre una barra de Capas1l A T Putomedo b I Perpendicular
herramientas y selecciod@otar. Aparecera una nueva barra.  consultar

= Activar la referencia a objetos a un modo exclusigoe mas |, pipyjo 0 I Cento T [ Tangente
facil crear referencias a las interseccionesrah: @ I Puno % [ Cercano
En el _menuH_errarr_L} Par_ametros del ElIbUIO..., _ _ & T Cuadiante H I Interseccien fi
/Drafting settingselige la ficha o pestafieferencia a objetos —

= Marca la casilla de verificacidd Intersecciory desactiva las demas. X@nterseccio’n % I Parafelo

= PulsaAceptar - [T Egtensitn

= Asegurate que tienes activaddRBRFENTo | en la barra de estado.

ez

il
Crear la capa de cotasCrear una nueva capa llamada COTEx
Color amarillo, linea continua. Y fijar como actwal

Para acotar lado derecho:

En la barra de herramientas Acotar, eligeeal. Muestra el siguiente aspect— W
Designe el origen de la primera linea de referencia Marca la interseccion del punto (1) T
Designe el origen de la segunda linea de referenciaMarca la interseccion del punto (2) 3
Designe ubicacién de linea de cota Escribe: @1<0 (una unidad a su derecha)

Cambio de escala del estilo de cota:
Si el tamafio de la cota es demasiado grande,ddigmenuformato » Estilo de cota... Dimension style
Pulsa en Madificar, y en la ficha o pestafia: Ajusacribe en el cuadr®) Usar escala general: (0.1 = (cerrar)

Si es necesario, pulsa el botén: Actualizar {Zlay designa la cota a reajustar su tamafio.
Acotacion continua En la barra de herramientas Acotar, el@entinua. Muestra el siguiente asped-
Designe un origen de la segunda linea de referen&apecifica el puntd}
Designe un origen de la segunda linea de referenetantro
Designe cota continua < Intro
Para acotar lado superior en modo linea base:
1 En el men(: HerramientasParametros del dibujo...Referencia a objefrsfting settings
2 En la pestafia Referencia a objetos, marca laa&&iRunto final y desactiva las demas. Pélsaptat
3 EnAcotar, elige:Lineal. k4 1
Designe el origen de la primera linea de referenéapecifica el puntal] 2%
Designe el origen de la segunda linea de refereriespecifica el punta?) 3 e
Designe ubicacioén de linea de coBesigna un punto situado aprox. una unidad arriba T
Acotacion en linea base. i R

4 EnAcotar, elige:Linea base Muestra el siguiente aspeciE-,_-l,' ﬁj"“ e
Designe un origen de la segunda linea de refereftspecifique el punto (3) B '
Designe un origen de la segunda linea de referertiatro
Designe cota base! Intro

Para acotar lado izquierdo en modo linea continua: f—1r48—~1

1 EnAcotar, elige:Lineal. + 1&5_‘_‘1.‘1“ -
Designe el origen de la primera linea de referenci&specifica el puntalj —t
Designe el origen de la segunda linea de referencigspecifica el puntaj L“-—-,_. =
Designe ubicacion de linea de colesigna un punto situado a aproximadamente a dos
unidades a la izquierda o escril@1.5<180 W e —— g

2 EnAcotar, elige:Continua. i l _fs'

Designe un origen de la segunda linea de referefitspecifica el punto (3) 3 1?:%_“3
Designe el origen de la segunda linea de referertimtro aeed
Designe cota continu&' Intro

3 EnAcotar, elige:Lineal. F :
Designe el origen de la primera linea de referenéapecifica el puntol]!‘/—-lz.L 1
Designe el origen de la segunda linea de refererespecifica el puntdj
Designe ubicacion de linea de colesigna un punto situado a aproximadamente a una
unidad a la izquierda o escrib@:1<180

Para acotar un radio. En la barra de herramientésotar, elige:Radio. %

Designe un arco o un circul®esigna el arca3)
Ubicacion de la linea de catérrastra la linea directriz hasta su ubicaciomextia y haz clic
con el raton.

'\_‘

£k

A
(X

Guarda el dibujo. jFelicidades! Has completado ejgteicio.Continuacion: Véase: Revolucion 3D



Ejercicio 1. Arquitectura y construccion. Dibujo en otras unidades. Trabajar en metros.
Esta figura muestra el dibujo creado. El planocadeokcina
WI—H—L Ejercitaremos las érdenes:
Limites, Zoom, Forz.Coord, Rejilla, Linea, Parte, Edist, Arco, Empalme, Bloque...

Unidades de dibujo

- Longitud
| Tipo:

Eiplano de fa cocing Precizidn:

Iniciar y configurar el area de dibujo: /

= Elige del menuFormato » Unidades/ Units: 2 Decimales como en la figura
= En linea de comando escribe la ordamites. < [0 menu: formate- Limites del dibujo]
Esquina inferior izquierda<0.00,0.00>: Pulsa' para aceptar el valor por omision.
Esquina superior dereché , 6
El area de trabajo es un cuadrado de 6 metrosaiigmte mayor que el area de la cocina que esadramp de 5
metros.
* En el menUHerramientas » Parametros del dibujoDrafting settings(Ayuda al dibujo). Aparece el cuadro de didlogo.
- En la pestafid&esoluciény rejilla (Snap and griyl
clica las casillas para activar laMResolucién y

MRejilla: I Resolucién activada [F9] I Rejila activada [F7)
- Cambia la distancia X e Y de la Resolucio5

Rezolucian p rejila | Rastren polar I Feferencia a objetos I

. Resolucidn Reiilla
Valor X e Y en la_Rejilla: 0.5 (estandar en !
construccién) Distancia resolucion = [0.01 Intervalo # de la rejilla:; ID-5
E“ge Aceptar para cerrar el cuadro. Distancia resoluzion v;  |0.01 Intervalo ™ de la rejilla; ID-5

Para ver el efecto de Forz.Coord y Rejilla, es sete
ampliar la ventana del dibujo hasta los limitesateh de dibujo. Introduce la orden zoom todo:
* Orden:Zoom+' Todo/Centro/Extension/Previo/Ventankodo

La rejilla aparece en la pantalla cubriendo todéreh de dibujo eficaz a distancias de 0.5 metros

Al mover el cursor por el area de trabajo, el tdtice desplaza de un punto de la rejilla al sigeien unidades de 1 cm.

Para dibujar las paredes de la cocina:
Antes de empezar a dibujar las paredes es acotesejaar una Nueva CapZ= llamada MUROS desde el administrador
de capaJ y establece esa capa como ac¥al Empezaremos dibujando con linea milt™&e.
e Elige del MenuDibujo »™*& Linea miltiple
Precise punto inicial o [Justificar/eScala/Estilopscala: 0.1(10 cm)
Precise punto inicial o [Justificar/eScala/Estilo]ustificar: max /top
Nota: Justificar: Max o superior: Dibuja la 2° @neUltiple_a derechas por debajo del cursar,
de forma que el cuadro dibujado sea exterior.
Designa los puntos en la pantalla, como se muestta figura siguiente.
o Precise punto inicial: Punto arbitrario aprox04,0.5
Precise siguiente punto: @5,0
Precise siguiente punto: @0,5
Precise siguiente punto: @-5,0
Precise siguiente punto: C
pulsaintro +! para terminar.
Descomponer: (_explode) Como necesitaremos laadiseparadas para el siguiente ejercicio (degfasenos antes que
descomponer las lineas multiples en basicas:
» Menu: Modificar » Descomponégexplodeo pulsa en el botéRescomponer] & 6 # |
» Haz clic sobre las paredes de la cocina para dgeumrias.
Para dibujar los armarios de la cocina:
Cambia a la capa cero ' 0

O oO0Oo0ooo

Escoge del meniModificar » Desfaséoffset(Equidistancia) o pulsa e 7
Precise distancia de desfase o [Punto a atrav€sad):

Designa las lineas y puntos en la pantalla, coniiodéea en la figura F1 ,.f"r
(designar significa seleccionar sefialando unawezl raton). iineas aum'ﬂaresp—g
Designe objeto a desplazarDesigna la linea 1 (pared superior). Dezfaze z
Lado de desplazamiento: Selecciona un punto interior cerca de P1. equidistancia
Designe objeto a desplazarDesigna la linea 2 (pared derecha).

Lado de desplazamiento: Selecciona un punto interior cerca de P2. =] \
Designe objeto a desplazarSelecciona la linea 3, pared del fondo. 3

Lado de desplazamiento: Selecciona un punto interior cerca de P3.
Designe objeto a desplazar<! Intro para finalizar la orden.
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Recortar segmentos sobrantes: Utiliza ahora ehb%ﬁfxorta@ para eliminar las partes de .
las lineas que no sean necesarias. i Gx
Designar arista(s) cortante(s)... / ¥
Designe objetas Designa la linea 1. Eliminacian
Designe objetas Selecciona la linea 2. sermentos z
Designe objetas Designa la linea 3. RECORTA
Designe objetas Pulsa— para completar la seleccién de las aristas.
Designe objeto a recortar Selecciona la linea 4. \ 5
Designe objeto a recortar Designa la linea 5. % ?::{--xr

Designe objeto a recortar Selecciona la linea 6.
Designe objeto a recortar Designa la linea 7.
Designe objeto a recortar Pulsa~ INTRO para finalizar la orden.

Hemos dibujado el contorno externo de los armaitosdos en la parte, Nota: OrdenDesfase Offsetsegtn version:
inferior de la pared. Ahora, dibujaremos los comsrde los armarios | " A partir de Autocad 2007 se llamesfase

de la esquina.

5. Para dibujar la separacion de armarios esqusradige:Desfases
Distancia de desfase o Punto a atravedar

Designe objeto a desplazar Selecciona la linea 1.

Lado de desplazamiento  Seleccione un punto cerca de P1.
Designe objeto a desplazar Designa la linea 2.

Lado de desplazamiento  Seleccione un punto cerca de P2.
Designe objeto a desplazar Selecciona la linea 3.

Lado de desplazamiento  Selecciona un punto cerca de P3.
Designe objeto a desplazar Pulsa” INTRO para finalizar la orden.

6. Elige el botérRecorta de la caja de herramient]ﬂ
Designar arista(s) cortante(s)...

Designe objetas Designa las lineas 12y 3

Designe objetas Pulsa para completar la seleccion.
Designe objeto a recortar  Seleccione las linea 4,5y 6
Designe objeto a recortar Pulsa para finalizar la orden.

Ahora, afadiremos las lineas de separacién desvaminarios para la cocina y el
frigorifico de medidas estandar 60 cm segin UNEFED de Aenor:

7. Elige:Desfased®
Distancia o Punto a atravesar 0.6
Designe objeto a desplazar  Designe la linea 1.

Lado de desplazamiento Selecciona un punto cerca de P1.
Designe objeto a desplazar  Selecciona la linea 2.

Lado de desplazamiento Selecciona un punto cerca de P2.
Designe objeto a desplazar  Designa la linea 3.

Lado de desplazamiento Selecciona un punto cerca de P3.
Designe objeto a desplazar  Selecciona la linea 4.

Lado de desplazamiento: Selecciona un punto cerca de P4.

Designar objeto a trasponer « para terminar la orden.

Orden: Pulsa INTR®' de nuevo para reiniciar la orden.
Distancia o Punto a atravesad.75

Designe objeto a desplazar Designa la linea 5.

Lado de desplazamiento  Selecciona un punto cerca de P5.
Designe objeto a desplazar Selecciona la linea 6.

Lado de desplazamiento  Selecciona un punto cerca de P6.
Designe objeto a desplazar + para terminar la orden.

Orden: Pulsa INTR®' de nuevo para reiniciar la orden.
Distancia o Punto a atravesar0.90

Designe objeto a desplazar Designa la linea 7.

Lado de desplazamiento Selecciona un punto cerca de P7.
Designe objeto a desplazar «! para terminar la orden.

= En versiones anteriores se llarBguidistancia

¥
1

F1

Mas lineas auxiliaros
Dezfaze = o
equidistancia

Pz
<)
1
Elirminacion de més %
segimehtos con Dle
RECORTA i
5
P - - Y S
3
It = i
Ps Pz P4
ES
Dibgo de los Pz 5
ahmatios con P4 £l
DESFASE
(egudistancia) sl
By |
7

Si AutoCAD deja "marcas"” en los puntos selecciosadtigeRedibujar [menu: Ver — Redibujar vista]



9. Recortes La 6rdenes siguientes son una alternativa adlerbRECORTA para eliminar lineas.

= Recorte corempalme

Escribe el comandoEMPALME . [modificar-empalme] ™ 1
Designe el primer objeto o [Polilinea/RAdio/RecoftaRadio: 0
Designe el primer objeto Selecciona la linea 1.
Designe segundo objeto Designa la linea 2.

= Recorte cominzamientos
Selecciona la linea 3 y pulsa sobre el pinzamidat@xtremo izquierdo.

Empalme

Resitla el pinzamiento en la interseccion 4. Pinzamientos

10 . Guardar el dibujo: /
En el menUArchivo - Guardar como....

11.Escribe un nombre para el archivo, coBOCINA . AutoCAD le afiade r ---------- -

automaticamente la extensién .DWG

12.Elige Aceptar.

Con esto, hemos completado el disefio de los arendeida parte inferior. Ahora dibujaremos las pasgert

||
Para dibujar las puertas: l
1. Elige el botériinea de la caja de herramientas. Pz

Del punto: Para designar el punto P1 mantén pradofa tecldMay y del menu Ditwyo de la pueta

contextual (secundario) y escog@esde ;'D

menu contextual Interseccién Indica esquina superior izquierda de la pared.ZD<0
Al punto: @ 0.80<270
Del punto- para terminar la orden.

Dibujar el arco que indique el sentido de giroalpuerta.
Tenemos como datos: "Punto inicial, Centro de gifmgulo de giro a 90°".

L

Elija del mentDibujo »Arco » Inicio, Centro, Angulo y |
]

Punto inicial Designe el punto P1 (extremo de la puerta).
Punto central Designe el punto P2 (quicio de la puerta).

Angula 90°(positivos porque gira a izquierdas) Dibujo del arco de la puerta

Dibujar la segunda linea de la puerta utilizandsfakee &=

ComandoDESFASE (EQDISTen versiones anteriores affsetcomando inglés)
Precise distancia o [Punto a atravesar]: 0.03
Designe objeto a desplazar o <salir>:  Selecciona la linea entre P1y P2
Precise punto en lado de desplazamientaDesigna un punto a su derecha

[

Designe objeto a desplazar o <salir>; < para terminar

Para dibujar el marco de la puerta:
ComandoRECTANG (polilinea rectangular) o botén rectangi—
Precise primer punto de esquina Selecciona punto final P2
Precise esquina opuesta o [Cotas]cotas
Precise longitud para rectangulos -0.07 (7 cm de base)
Precise altura para rectangulos 0.07 (7 cm de altura)

0,0/

Precise esquina opuestalic en un punto sup. izqu. para situar el eérti g
Creacion de un bloque o
Podemos convertir la puerta en un simbolo paraartih en otras ocasiones:
Para convertir la puerta en un bloque: . . 0 J 03
ComandoBLOQUE. [Menu:Dibujo » Bloqueb Crear] &
Escribe el nombre del bloquURUERTAS80
Pulsa enDesignar objetoy selecciona todos los elementos que Definicion de bloque
intervienen en la puerta. Mombre:  [PUERTAGD =]

sera el punto de insercion del bloque).
Ten activado®Convertir en bloque pulsaAceptar

Pulsa enDesignar punte indica el punto final del arco (este punto basT Punto base

Punto de designacion

Objetos————
’7 Eh | Dengnar objetos

Para insertar la segunda puerta como bloque:
1. Elige en el mendnsertar » Bloque 6 escribeINSERT
2. Escoge el nombre: PUERTASO.

Punto de inserciéridl Precisar en pantalla. Insertar
Rotacion:M Precisar en pantalla Aceptar.

La puerta es ahora visible en el cursor.

Punto de insercion: Designa el punto final del arco

Marmbre: |F'LIEF|TA8IZI

Punto de inserciésn—— — Escala
|]7 Precizar en pantalla ’7|_ Precizar en pantalla

(

j Examinar... |

Rotacion——
¥ Frecizar en pantalla

Precise angulo de rotacion <80
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Anadir SIMETRIA a la segunda puerta: Los bl wonah ;
H .Qi 1 0S bloques permiten anorrar tiempo y
3. E“g_e-s'met_”a'dlt‘ ) reutilizar partes de un dibujo. A
Designe objetas  Selecciona la puerta.

Designe objetas  « para completar la seleccién

Primer punto del eje de simetriaDesigna el punto extremo del arco de la puerta.

Segundo punto Selecciona cualquier punto en horizontal hakadre extremo
¢ Borrar objetos reflejados? <N>Sj <

Para recortar interseccién de pared con puerta:
Primero dibujar una linea que cierre el marco yaeed.
Luego, escribir el comandRecortaE

Seleccionar objeto§ odos los que intervienen en la interseccioredeared con las puertas

Designe objeto a recortat.as dos lineas de pared sobrante de la figdra.

Dibujar la silla:

Si conocemos su diagonal (no su lado) utilizareampoligono inscrito:

1. Elige del meniDibujo » Poligono o pulsa en(}
Centro del poligono Selecciona cualquier punto P1 cerca de lge fiaferior

izquierda del dibujo.

Numero de lados <4>: Pulsa” para aceptar el valor por defecto (4).
Inscrito en el circuldl): Pulsa- para aceptar el valor por defecto (Inscrito)
Precise Radio del circulo0.45

2. Pulsa enDesfasg(Equidistancia)git
Distanciao Punto a atravesar:0.03
Designe objeto a desplazar Designa el cuadrado.
Lado de desplazamiento Seleccione un punto dentro del cuadrado.
Designe objeto a desplazar «! para terminar la orden.

Redondear las esquinas de la silla:

RECORTAR

AL

Lo de wna siffa —
"7

» Primero, ampliaremos la silla para mejor visual@acEscoge: Ver Zoom » Ventana o pulsa en@J

Arrastra formando un recuadro alrededor de la silla

» Desactiva (si lo estaba) el moBorzcursorde la barra de herramient::ij; para poder seleccionar lineas muy proximas.

« Escribe:Empalme o pulsa en”
Designe el primer objeto o [Polilinea/RAdio/Recdrt&adio
Radio de empalm®.05
Designe primer objeto  Designa la linea.
Designe segundo objeto: Selecciona la linea
Orden: Pulsa INTR®' de nuevo para repetir la orden. EMPALME
Designe primer objeto  Designa la linea.
Designe segundo objeto Selecciona la linea
Orden: Pulsa INTR®' de nuevo para repetir la orden. EMPALME
Designe primer objeto  Designa la linea.
Designe segundo objeto Selecciona la line@&
Orden: Pulsa INTR®' de nuevo para repetir la orden. EMPALME
Designe primer objeto  Designa la lined.
Designe segundo objeto Selecciona la line&
Volver al ZOOM PREVIO: En el menud: VérZoom: Previo®

Convertir la silla en bloque: 1

[EORZCIREJILLA ORTO]

] B L
5 1

2

3

TH oo 4

Redondeo de 35
gaguings oe fa slifa

Definicion de bloque
Mombre:
|silla =l

“Punto base—— [ Objetos

En la linea de drdenes, escriBEOQUE. [Menu: Dibujo-Bloque-Crear] (R ilDesigna,pumo ilD“ig”'

.o Definicidn oe la
Nombre del bloque: Silla sife como bivgre [i77aameszr | | | © Retener

Designar punto de Insercion: Pulsa boton para dasig

v. [ieaszreerass | | Cometie

Elige el botéorPunto Medio de la caja de herramientas o [Mays + Punto medio] z © Sl

Punto de base para la insercion: Designa la liriequierda.

Designar objetos: Selecciona un cuadro alrededt sia.
Designar objetoss para terminar la seleccion.
Activa ®Suprimir, la silla desaparecera del dibujo y sea@@ma como bloque.

Hipervinculo y descripcion:
Escribe en el cuadro d@escripcidnlas caracteristicas de la sill20 de alto

2 objetos
- Parmetroz
Unidad de bloque: [ aplicar est
IMiIl’metros 'l W Pemitir de
D escripeian:

120 de 4lto
par 50 de ancho

Pulsa en el botérdipervinculo luego erArchivo para que nos lleve a la hoja de célculo

Excel con las especificaciones del producto o lesda direccion webyww.sillas-
oficina.comPara finalizar, pulsa el botdn aceptar para @kbloque

Hipervinculo... |



Dibujar la mesa e insertar las sillas:
3. Desactiva (si lo estaba) el moHorzcursorde la barra de herramient::j.

4. En la barra de herramientas para dibujo pulsatéhb@irculo ]
Centra Designa el punto P1 que se encuebiade[ la esquina inferior
izquierda de la cocina @1.60,1.60
Radio0.75 (diametro: 1,5 m)

Truco: Para bloques en Internet véase: www.bloqusaad.com o bibliocad.cam

Insertar el bloqusilla:

Al insertar, cambiaremos el angulo de rotacion:

1. Elige en el mendnsertar » Bloque (6 escribir comanddNSERT)

2. Escoge el nombre: SILLA. Punto de inserci&hPrecisar en pantalla.
Rotacion:M Precisar en pantalla - Aceptar.

Punto de insercian Designa el punto P1 que se encuebade]~ el centro (=) de la

mesa a@0.80<45
Angulo de rotacion 45
La silla se inserta en el dibujo con un angulo slgrados.

Distribuir las otras tres sillas medianiatriz :

p — , o
En el mendModificar » Matriz o puls%t| € Matiz rectangular £

Escoge® Matriz polar

A

Dibwjo de ig mess
1,50

Sele
obije

= Centra Centro de la mesa (P1) Ceniro: : [507 v. [165 ﬂ Cowia de fa siila
= Seleccionar objetosSelecciona la silla.  -Mstodn y valores coh MATRIZ
= NUmero de elemento$ Métade:
= Grados cubiertos360 INlJmerD tatal de elementos v dngula a rellenarj 0 Q
M Girar objetos a medida que se copian .
Las sillas se insertan correctamente de cara a " 9 elementos: [¢
la mesa. Grados cubiertos: I3ED— %l

Relleno del muro

OOt

Este procedimiento rellena las paredes con urd@lie lineas diagonales o un degradado de color

Para comenzar, crearemos una nueva capa:
= Pulsa el botén Administrador de Capas 2625:2010:£f

« Pulsa el botén Nuevi%s En la lista de capas, escrilieelleno.
= Asigna el color: Magenta. Y pulsa el botéfActual (Aceptar)

Mediante sombreado
Estableceremos las opciones de sombreado pas&ré@hy la escala:
= Pulsa el botén de la barra Dibujo: SombredSo
= Si es del tipa Definido por el usuario: EscogeMakres de la figura>
= Si es del tipo Predefinido: Escoge patron: ANSEigulo: 0
(Si s6lo quieres rellenar de color negro escog@p&OLID)
El intervalo o escala suele oscilar entre 0.02ys@gun el espesor deseado
= Para afiadir puntos]: Pulsa erDesignar puntos
Especifica un punto del interior de la pared, situantre ambas lineas de muros
Pulsa INTRG- para completar la seleccion de objetos
AutoCAD determina los contornos automaticamentesaeso contrario, escoge:
Dibujo » Contorno... para dibujar el contorno de sombreado
Pulsa enPrevisualizar el patron de sombreado antes de aplicarlo.

Pulsa Intro- para aceptar el sombread&8Cape para volver a redefinirlo. (Suelen ser

necesarios varios intentos)

Mediante degradado

A partir deAcad 2005uedes cambiar el sombreado por colores degra@adassolapa

Degradado/Gradientes escoger del menibujo » Degradado

La técnica para designar el contorno de rellera essma que para el sombreado y es posible soheepo

Tipo: IDefinidn por &l Lsuario j

Paér: [ 150020100 -] J

b Lestra;

bhalizada; I jJ
Angulo: |45 j
Escala: ID-?5 [

I Enrelacicn a Espacio papel

[rtersalo: IU.2

7

ﬁ Sombreacdo

ambos: Afadir puntos [+]: Selecciona los puntosrintes de interiores del muro y aplica el degradad T Degravado

El degradado oculta el sombreado. Para poner etadb delante:

Desde el botén derecho del Mouse acti@adenar objetos- Poner detras
Guarda tu dibujo: En el menu: Archivé Guardar. Nombre:cocina,dwg
iEnhorabuena!, has completado el dibujo.

Sombreado |

Color
@ Un color " Dos colores
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Dibujo de los armarios altos:(Lineas discontinuas/parte)

Orden:DesfasdEquidistancia@

Precise distancia o [Punto a atravesaf]:40(40 cm)
Designe objeto a desplazdndica las tres paredes de la
figura hacia el lado interior

Pinzamientos

Los pinzamientos permiten combinar alargamiento,
desplazamiento, rotacion, escala o simetria

Puede pasar de un modo a otro pulsando las t&€d0 o
BARRA ESPACIADORA o usar menu contextual

Asegurate que tienes activado el mTO eareb
de estado.

Selecciona cada linea creada y haz clic en lospirentos
de los extremos, desplazéndolos a los lugaresejirgica
en la figura (busca la interseccién con las lirkasorte

representada con una X) ;'r .--

CIParte en 1 punto

Partir lineas ocultas:
[ 1Parte entre 2 puntas

ComandoParte o Menu:Modificar » Partir
Designe objeto Indica la linea dibujada
Precise segundo punto de ruptura o [Primer punf®]:
Designe primer punto de rupturtndica la interseccién

PARTE m
Precise segundo punto de ruptu@ (el mismo) ' ' T

Repite este comando con el resto de lineas quséctan con el
contorno de armarios altos.

—'T————El————t:l

PARTE: Divide un objeto en dos sin borrar una pdeiemismo. Para designar el mismo punto como pame
segundo. Puede hacerlo escribiendo @ para pretisagundo punto.

Crea la capa para lineas ocultas: M ormbre | ACT | | rtiliz. . | Bl... | Color | Tipo linea |
Pulsa el boténadministrador deCapaséfy [ o 3 = [Blanco  Continuous -
Pulsa el botén: Nueva Capa Defpoirts 7 4 &' [JBlanco  Conti .
Escribe el nombre de capacultas. Ocultas 7 ] =' []Blanco @mj%w@
Haz clic sobre el tipo de linea:
Cargar:
Carga la linea ACADISO Trazo 6 Lineas ocultas2uls® Aceptar 2 veces.
Asignar lineas a la capa: Selecciona las lineaglpary escoge de la lista de capas de la baoapla OCULTAS.
Nota Es posible que no se vea la linea discontinua.
Para cambiar escala de la linea discontinua:
Método 1: Escribe laariable de entornoESCALATL «': 0.01 para cambiar la escala general de tipogda |
Método 2: Selecciona la linea y pulsa el bofrupiedades: Escala de tipo de ling81

Uso de DesignCenter . Poner bloques de otros dibujos

Recordando en el dibujo, la insercién de la pusstao bloque, existen otros métodos mas rapidossgetar este blogue
aprovechando la creacion de bloques en otros dibujo

V| e-a-7 | Q|weEREE
Carpetas IDibuios abiertos! Historiali O anline
Favorit T

g & § -

Griferia de Inodoro - Inodaro - Inadoro -
batiera -.. frontal lateral SUpEiorn

UsarDesignCentete permite

arrastrar datos desde cualquier dibujo
H : H Ligtade carpetas

guardado en el disco hasta el dibujo en " . CMIDS Irtegraed Crouts g 2]

panta”a_- 0auna paleta de Electrical Power. dwg

herramientas.

Fazteniers - Metric. dwg

Los datos dgl dibujo que se pueden iy Eisr‘ni”?'sspag:ﬁggne[_dwg T A
insertar son: o _HDUSB Designer.dwg Lavabo con  Lavabo oval - Puerta con b
) Blogques H\ E:;::S pie sUpetion batiente a...
..... w Eapag Estiloz de cota E N

----- Hﬁ E ztiloz de caota

~f@# Estlloz de tabla
-4 Estilos de texta

i 4
Estilos de tabla i -8 Presentaciones
----- Estiloz de texto g
----- B Presentaciones & 2 _H-\:iATI:IDD; d‘i_"”‘;"‘ s
. - Healing Yentilation Air
Ref E Hydraulic - Prizumatic.dw i ; i i
= . . Pl E e "" -owg - | Eigmplas de dizefio de viviendas de DesignCenter -
e T|p|:|3 de linea o f et Kitchens dwi
(e lo il | - =
&

C:Adrchivos de prodramatdutoCAD 200745 ample’ DesignCenterHouse Desianer. dwa'\Blogued (20 Elementolsil



Ejercicio con DesignCenter:
= Con el dibujo Cocina abierto, en espacio modeltsgpen el boton de la barra de herramieesign Center

representado por los icon( o o elige del men(: Herramient&sDesig Center

o escribe el comando: ADCENTER o pulsa las te¢ist+2]
Busca en el panel izquierdo Besign Centeta carpeta de Autocad 20XX\Samples\DesignCenter
Pulsa doble clic sobre el plartdouseDesignedwg

Selecciona el icong: Bloques
Busca el bloque: Puerta con batiente a la deretlta® —
Para afiadir un blogue al dibujo _: Existen dos métodos:

1. Arrastrar el blogue con el botén izquierdo hasta el arefiagrélel plano. La insercién es directa con lo@resd
predeterminados y no te permite escalar ni preeisgrantalla y es posible que aparezca muy gramdgygequenio.
2. Pulsa eboténderechodel mouse sobre el bloque: Este es un método egases Pulsa el bot@ecundariadel Mouse
sobre el bloqueRuerta con batiente a la dereclyascoge del menu contextudhsertar bloque..:

W Insertar

Seleccional Precisar en pantallasu escala, punto y rotacion  Mombre: [Puerta con batiente ala derecha 31 ¥|  Ewaminar... |
como en la figura derech@ceptar)

. . ., . , . . Ruta:
» Precise punto de inserciohlacer clic en el &rea del dibujo
5 Punto de insercian Ezcala Raotacion—
* Factor de escala >0.001 ¥ Precizar en partalla ¥ Precizar en partalla ¥ Precisar

» Factor de escala:YUsar factor de escala X Uniforme

A i0 H = Angulo:
e Angulo de rotacién0 d |D 0.01 nguln |n_

Nota Para escalar la puerta de metros a centimetro$eaiculado 0.01 (1/100) pero, segun las versj@egosible que
también tengamos que escalar posteriormente &srcidn para corregir su escala.84 para pasar de pulgadas a cm.

Escalar con referencia:Para reducir la puerta de 91 cm a 80 cm, que estnauhueco Util, debemos escodgscala-
Referencia: Longitud de referencia: 0.91 nuevaitadg0.80. Ahora podriamos sustituir la puertgavigor esta.
No obstante, la simbologia de la puerta suminiatpaat Design Center no es normal (fuera de noraativ

Trucos en Design center:
= Bloques en Favoritos: Suponiendo que utilizas mhibujo:HouseDesignepara insertar bloques, haz clic con el
botén derecho del mouse encima del dibujo y eligdir a Favoritos (se afiade el archivo

entero) . ‘ﬁ Puerta con |§}
= Establecer carpeta de inicio de Design Center: &arwiar la carpeta inicial de H batiente al... E
DesignCenter, selecciona la carpeta que contiendibwjos y con el botéderechodel raton, 5 P E
en el menud contextual, seleccioEatablecer como Inicio 3 R
= Usar un bloque creado en un dibujo abiert(Ejercicio) =l 3
Abre el plano que contiene el bloque normalmentevéhtana- Vuele a tu dibujo. g é_
Abre Design CenterHaz clic en la pestafia: Dibujos abiertos. Yastrazel bloque al dibujo. & g
— -
Uso de la Paleta de Herramientas 5
Puedes arrastrar a una paleta cualquiera de loigstgs objetos:
Lineas, Circulos, Polilineas, Cotas, Bloques, Seatdws, Rellenos de gradiente, m
Imagenes de trama, Referencias externas (refX) ... ','; . ouade B
Crear Nueva paleta de herramientas _ (solapa):(Ejercicio) ‘E erere
= Activa la paleta de herramientas (si no esta a$ibscogiendo del menu: v Permitic anclaje
Herram. » Ventana de paleta de herramientas pulsa efffy o Pcular automaticamente
= Pulsa el boton derecho del mouse sobre la palgtardamientas o en el icono Transparencia...
. . = Opciones de visualizacian. ..
propiedades (abajo a su dere &x
= Escoge (como en la figura) La opci@hOcultar automaticamentey luego la Pegar
opcion:Nueva paleta de herramientasEscribe el nombre de la paleRuertas {uueva Paleta de herramientas )
Aparecera una solapa o pestafa llamada Puertas. Suprimir Paleta de hertamientas

Cambiar nombre de Paleta de herramientas

(Es posible que ya la tengas del ejercicio antgrior

Personalizar...

Poner un blogue del dibujo en la paleta

Debes tener antes guardado el dibujo donde tidrdsqre (Guarda el plano de la cocina pulsand=n
= Arrastra el bloqu€UERTAS80 desde el dibujo hasta el interior de la paletaateamientasPuertas
Para gue te solicite un dngulo de rotacion al colocar el bloque desde la paleta:
Observa que al utilizar el bloque creado de latpaste no se permite girar al insertarlo. Pdoa el
= Pulsa el botdn derecho del mouse sobre el bloguawe y en el menud contextual, haz clidPeopiedades
= En el cuadro de didlogéropiedadesle herramientas, énsertar, activaSolicitar rotacion Si
= Afade el nombre y descripcidn:80 derechal Puerta 80 derecha
= PulsaAceptary comprueba su funcionamienggiercicio PropuestoAfiade a la paleta P 80 izquierda
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Leccion 6.A: Acotar. Estilo de cota:
Intenta acotar los extremos de la pared derechatiMe&otarP Lineal. Observa que las lineas de cota y el texto son
demasiado grandes para la escala en metros. Esenego un nuevestilo de cotacon flechas mas pequefias:

Crear un nuevo estilo de cotas: @’l nidades principales | Unidades alternativas | Taolerancias
Menu:Formato P Estlodecota

Pulsar el botébrnNuevo.. ERE
. . . L)

En el nombre de estilo nuevo, escriBetas en |pacic para poner el kexto

metros laz lineas de referencia,

Pulsa en; Continuar —
En la solapa Ajustar: cambia la escala generaihait! @
de cota entred.5 a 0,05

Factor equivalente a 5 cm de espacio modelo — 555
Si el texto tiene una altura de 2,5 unidades,

equivale a 12.5 cm. -~
q D efinir actual o
\?1
Crea la capa para cotas: -— 4
Pulsa el botén: Capas. Pulsa el botdn: Nueva ‘@l

Escribe la capaCotas
Selecciona el (;olor amarillo y fijala como Llsar escala general x
Actual. Desactiva la capa sombreado.

Pulsa Aceptar. DISEMpazar... {1 Ezcalar cotaz en presentacidn [espacio papel)

Acotacién en cascada o continua _: [ , ,
. _ _ | Comparar. .. | Ajuste precizo |
Armarios superiores Menu:Acotar » lineal: F+ 0,55, 0,75 1

Designa las intersecciones del primer armario exgigi
Designe ubicacion de linea de ca@0.4<90(40 cm arriba)
Menu: Acotar » continua: i+
Indica los vértices de los armarios de su derecha.

Armarios laterales Men(: Acotar » lineal: k=
Designa las intersecciones del primer armario sopeerecho 4%7
Designe ubicacion de linea de ca@0.4<0(40 cm a su derecha)

Menu: Acotar P continua: i+
Indica los cuatro vértices de los armarios infesoiComo se indica en la figura.

Acotacién sobre linea Base: = (acotaremos los armarios inferiores)
Menu: Acotar » lineal: F+
Designa las intersecciones del primer armario iofeterecho
Designe ubicacion de linea de ca@0.4<270(40 cm abajo)
Menu: Acotar » linea base o (Comando_dimbaseline) =]
Designe un origen de la segunda linea de referencia F1
Designa el punt®1
Designe un origen de la segunda linea de referencia ﬁ B
Designa el punt®2 0.75
Repite los mismos pasos para acotar los armarpesisues. 1,06

@
o,

15,6

Ezcala para funciones de cota

1

0,42( 0,65

1,75

.

Acotacion rapida: o
Selecciona del menu la opcidhcotar » Cota rapidapara acotar una de la#las en vertical _0.64
Nota Si es un blogue, debes descomponer antes delhamsa rapida. ¢ 0 #* |

Acotacion alineada:
Selecciona del menikcotar » Alineadapara acotar el ancho de una segunda silla.

b

Acotar radio: _SeleccionaAcotar » Radio para acotar la mesa como en la figura T
Acotar angular: _ SeleccionaAcotar » Angular para acotar el arco de la puerta 70
Acotacidn tolerancias. Crear tolerancias geométrica s
Especifica los simbolos y valores de toleranciag&taca & Pasicicn
1 Elige del menuUAcotar » Tolerancia...
2 En el cuadro d&olerancia geométricantroduce: concentricidad 10% @] Concentricidad o coaxialidad
Por dltimo pulsa en Aceptar y sitta el marco derobjunto a la mesa. —
— Sirmetria
Guarda el dibujO' valar de tolerancia
Archivo »Guardar simbolo caracteriztica /s Faralelismo
COCINA geométrica 0B Gy | A letra de referencia
@ 0] . J_ Perpendicularidad
zitnbolo didmetro L =imbolo
condicidn material | | << Angularidad




Leccion 6B: Texto y estilos de texto

Para colocar texto en un dibujo, puedes usar txtoarrafo, es decir, que contiene multiples lineago de 1 linea.
Para abrir el archivo de dibujo
1 En el mena Archivo, elige Abrir: Recupera el giolCOCINA Acerca de la Altura de texto:

Crear un estilo de texto Después de nombrar el estilo de texto, seleccibn

En primer lugar, afiadiremos el texto con el estddexto por archivo de fuente que utiliza como prototipo pdra

defecto. nuevo estilo. A continuacién, puede modificar la
1 En el mendFormato » Estilo de texta fuente, por ejemplo, modificando la altura. Si dej
2 En el cuadro de Estilo de texto, elijdievo. (estilo) este valor en 0, AutoCAD le solicitara la alturdad
3 En el cuadro Nuevo, escribe el nomiietasy elige Aceptar. | vez que emplee este estilo de texto. Resulta util
4 Nombre del tipo de letra: simplex.shx cuando desea utilizar el mismo estilo de texto co
5 Altura, introduzca el valo©.1 (equivale a 10 cm) diferentes alturas en un mismo dibujo.

6 Pulsa Aplicar y después Cerrar. El estilo actud®3 AS.
Crear texto de lineas multiples (parrafo)
Para utilizar el Editor de texto marcaremos preeat® un contorno rectangular que controle la actiar parrafo:
1 En la barra de herramientas Dibujo, eliexto(de lineasmdltiple. |[A] < Muestra este aspecto
Primera esquina Llugar proximo a la derecha
Esquina opuesta @4,1(cuadro de 4m por 1 m) redimensionaremos posteente si es necesario.
2 En el cuadro, introduce el siguiente texto:
NOTA:
REAJUSTAR LAS DIMENSIONES DE LOS ARMARIOS EN
MULTIPLOS DE 5 cm. COMPROBAR ANTES LAS
DIMENSIONES DE LA FREGADERA.
3 Resalta el texto NOTA: y, en el cuadro de listdo€del texto, elige el color del texto MagentaPulsa Aceptar.
Modificar o afiadir texto:
Elige del menuModificar » Objeto » Textop Editar... o pulsadoble clicsobre el cuadro de texto.
Afiade el textoLA ENCIMERA DE GRANITO VUELA 3CM |.
Ahora Puedes dibujar un rectangulo alrededor mmaltar el texto.
Directrices «*
Para dibujar directrices (flechas con notas) dispate los botones con uno de estos aspt'ﬁw:r"‘
Elige del menu: [Acotar Directrizv] o escribe el comand®irectriz o en la barra de herramientas Acotar, pDlsactriz .
Desde el punto Especifica en punto de la figura de abajo
Al punta Especifiqgue un punto diagonalmente hacia tade y hacia arriba
Indique primera linea de texto de anotacionCampana y extractor+
Indique linea siguiente de texto de anotaciéiox integrado+
Indique linea siguiente de texto de anotaciom” para finalizar
Crear texto en una linea:

Elige del menubDibujo » Texto P Texto en una lineao escribe el comand@EXTODIN (texto dinémico)El]
Para una sola linea de texto que no requiera forr&ate utiliza el estilo guardado NOTAS cread@@otmente.
Estilo de texto actual: "Notas" Altura de tex@10+
Precise punto inicial de texto o [jUstificar/Es}ile’
Precise angulo de rotacion de texto <g>:
Escriba texto:Nevera
Desactiva la REFENT de la barra de estado y rewditaxto (utilizando el pinzamiento) como en gufia:

Truco: Pulsa el botén derecho del
Mouse para insertar simbolos especiales:
Q 2

A partir de Acad 2005, el texto en lineas multiples
permite sangrados y tabulaciones. Usar menu
contextual

1>

0,55, 0,75 1

Anadir superficie y
perimetro:

Activa la REFENT —
Escoge del Menu:

Herram » Consultar» Area

1

Marca las cuatro esquinas de i}

. . . dren = 25 m?2, Perimetro = 20038 m =
la cocina.< para finalizar =

H i 1 o Comporin ¥ extroctor
Selecciona y copia de la I.|,nea il Tnos: Integrads
de comandos la informacién
que apareceedicion» Copiar A
Area = 25, Perimetro = 20 I
TEXTODIN : =
Escriba texto: Pulsar
[Control+V]
. . NCTA:

aparecera el texto: REALUSTAR LA& DIMENSIRES D LOS ARMARIOS

= i = — EM HOLTIPLOS DE 5 . BAWPREBAR ANTES LAS
Area_f 25 Perimetro = 2~O ) DIWENSIEHES [E Li FREGADERA. LA ENCHERA
Rectifica el texto para anadir OE CRANITD WIELA 3 o,

las unidadesm? y m
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Presentacion e Impresion

Crear ficha de presentacién para papel A4 en vertical:

« A partir de una plantilla : Acad 2005Menu:Insertar » Presentacion» A partir de plantilla... EscogdSO A4

» Con el asistenteAcad 2009-10Menu:Insertar » Presentacion® Asistente para crear presentaciones
Elegir tamafio de papel A4 (vertical) en milimeteasimpresora por defecto.

Para cambiar el nombre de la presentaci@uisa el boton derecho sobre la pestafia y Act Si
escogeCambiar nombre. Delimitado Mo
Pasar a espacio model&n la presentacién creada, pulsa en la barratdd@PAPEL para Inmovilizar vista Mo
cambiar a espacj@oDELQ|. Escala estandar 10:1
(Puedes desplazar el texto bajo el dibujo de lmappara mejorar su encuadre) Personalizar escala 10
o . SCP por wentana |
Escalar el dibujo en el papelEscalas normalizadas S s S Cama s
» Método 1: Dentro del espacio modelo de la ventaafiog, ordenZoom: 20XP Pimdede - dsns o nlo e

» Método 2: Dentro del espacio papel, seleccionaetdana gréafica y activar la paléeopiedades
» Método 3: Activar la barra de herramientdentanas gréaficas
Indica un factor de escala (nX o nXRPXP

Establecer escalas arquitectonicas estandarizadas a ventanas graficas:

1 (unidad de trazado) = X (unidades de dibujo)
10 XP equivale a aumentar por 10 las unidades| de //___——EEI mim
dibujo: o . - medidos en
Para 1XP: 5 mreales =5 mm dibujo | | el papel
Escala 1:1000 . .
Para 10 XP: 5 m reales = 50mm dibujo qmr C':";”E”C":'r} de1d|l:n_un.|
Escala 1: 100 (1000/10 mm de papel =1 m rea
Para 20 XP: 5 m reales = 1(00 mm =)10 cm dibujo (equivalente a escala 1:1000)
Escala 1:50 (1000/20) i utilizamos un factor de escala 10 XP:
Por consiguiente: 5 metros de longitud de la cocina 10 mm de papel =1 m reales
equivalen a 100 mm en el papel 1 cmde papel =1 m reales
(10 cm.)] (equivalente a escala 1:100)
ZOOM XP: Si se indica un valor seguido d 51
Xp, AutoCAD especifica la escala relativa /f_,x‘"* tad
las unidades del espacio papel. Por ejemplp, acotados
S . en el modela
si se indica 2p el espacio modelo aparece al
doble de las unidades designadas al papel F.: +

] e Pl | [rors  Jres  Jroiviad

Prueba de escala: Si acotamos en espacio papmidaud de la pared, su
cota sera de 100 unidades. M i
Modificar datos del Cajetin: (Si has creado unttmjgesde una plantilla)
Vuelve al espacifPAPEL] y realiza un zoom ventana sobre el cajetin.

Pulsa el bot6iDescomponefexplode) de la barra de herramientagt* i | | LAt b
Menu: Modificar » Texto o Menu contextuaEditar texto... -L/"'\-J [wm ]
Cambia, entre otros, el titulo a COCINA y la es@all20 . -
Si no has creado el cajetiEscogeDibujo-Tabla-crear Crea una tabla mRmmm—— ———§ P R—
Estandar de 4 filas x 6 columnas para el cajetieseala 0.5. ¢ <> <> ﬂ\/_mg ‘
—+ - —+

Configurar pagina: O
Acad 2000: MenUArchivo » Configurar pagina.. 0 <> O ' |1 b
Acad 2005-07: Archivor Administrador de configuraciones de pagina

Tabla estilos trazado {asignacion plumillas) T %‘_-_-__“ B
Cambia el estilo a: Monochrome. BT W T & e |
Imprime y guarda el dibujo. manechrame.ctb hs - !

Impresién répida desde el modelo
Un método rapido de imprimir parte del dibujo destmodelo es escoger | *
del menGArchivo —Trazar.

En la ventana, selecciona una configuracion denpagi

En el area de trazado, escogmtanay pulsa en el boté¥entana
Arrastra el Mouse formando un recuadro alrededbdifiejo para establecer el area de impresion.
Activa: M Escalar hasta ajustar.

Por ultimo pulsa er¥ista preliminar, antes de imprimir.

Area de trazado Escala de trazado

Trazado de; Escala hasta ajustar

I\-'entana hd I Escala: I 10:1



Ventanas graficas. Pto vista 3D

Objetiva Presentar tres ventanas con distintas vistasi3&sgacio modelo y papel. Elevar objetos. Acotar
Recupera el documento anteriG@ocina.dwg

Afadir sombreado al suelo de la cocina:

» Método 1 Desde lgpaleta de herramientas, arrastra un sombreado I1SO sbbuele de la cocina y ajusta escala.
« Método 2 Pulsa erSBombreadol y cambia los valores del cuadro de didlogo.

Convertir en polilinea las paredes:

ComandoEDITPOL [6 Menu: Modifica®Objetd Polilinea...]

Designe polilinea Selecciona la primera linea que forma la pared (cualquiera)

El objeto designado no es una polilinea ¢ Lo quieaesformar en una?S (si)

Indique una opcién [Cerrar/Juntar/Grosor/Editar \tiges....... /desHacer]juntar
Designe objetosSelecciona las otras tres paredes de la cocina. 1 encontrados, 4 total
Designe objetos Se han afiadido 4 segmentos a la pdliline

Indique una opcién [Cerrar/Juntar/Grosor/Editar \ties....... /desHacerlgros

Precise nuevo grosor para todos los segmettd

Indique una opcion [Cerrar/Juntar/Grosor/Editar (i&es....... /desHacert

Palilinea j

Elevar las paredes: altura de ohieto 2.5

Pulsa el botonPropiedade® elige del mendvodificar » Propiedades

! B Geometria
Altura de objeto2.50

. ) ) Wertice 1
D|bg|ar pazjedEall_ItEn{? de la puerta: Yértice ¥ 1.97
omando /. Werkice ¥ 5.51

Precise nueva elevacion por defect®0

Precise nueva altura de objeto por defe@®0
ComandoPOL (Polilinea)para dibujar el altillo de la puerta

Precise punto inicialextremo izquierdo de la puerta

Precise punto siguientextremo derecho de la puerta

anchura inicial del segm 0,02
anchura final del seame 0,02
Grosor global 0.0z
Elevacion n

Precise punto siguiente’
Nota: Si utilizamos laRef_Ent dibujaremos el altillo en el
suelo (con altura pero sin elevacion). En ese easnobir la LJ'\,J [ o= .
orden:Cambia - Propiedades — Elev: 1.90

fru= Bk Pt = B m

¥ un
Crear ventanas gréaficas en el modelo: Q j‘
Menu:Ver PVentanasP Nuevas ventanas...:

Tres: Izquierda. (Aceptar)
Selecciona la ventana superior derecha: |
Menu: Verp Punto de vista 3B Isométrico SO

Selecciona la ventana inferior derecha: Fec— —
Menu: Ver» Punto de vista 3D Posterior ¥ (BRI Rt

Crear ventanas en presentacion:

Crea una presentacion nuelrsertar » Presentacior® Nueva Indica el nombre de la nueva presentacidstas
Borra el marco de la ventana que aparece en largeeson: Seleccionar el marco y pulsar teSlap(imir)

Crea unaapapara dibujar las ventanas, llamadfantanasde color rojo: (MenUFormatd®Capa..PNuevag
Estando en la presentacion Vistas y con la ¥aptanasomo actual, crea tres ventanas (Mever. »Ventanasy
Nuevas ventanas.:.Tres: Izquierda) arrastrando el mouse sobredagmtacion.

Repite los mismos pasos gque en el modelo para l@nerismos puntos de vista 3D (en esppMBmELQ] )

Ocultar capa cotas en dos de las ventanas

Ahora ocultaremos la capa cotas en las dos ventimashas de la presentacion:
e Selecciona la ventana derecha (en espacio modela)gtesentacion.
( P )t ¢ T ih=E'0 Cotas j =
F

» Despliega la lista de capas de la barra de progésdde objetos. . _
« Pulsa sobre el icono: Inutilizar/reutilizar en Entana actual. 'E m@"'['?':”tas = |

» Comprueba de desaparece la capa de cotas en dmaesetieccionada. JInutilizar freutilizar en la ventana actusl]
* Repite los mismos pasos para la ventana infericotie. '

Ocultar marco de las ventanas graficas en la presen __ tacidn:

Para ocultar la linea del marco vuelve al espgasReL] y desactiva en espagiapel la capa; Ventanas.

Acotar en vertical:

1. Crea una nueva capa que se lla@atas verticalde color naranja (Men&ormatd®Capa..»Nuevao %)

2. Acota las paredes en la ventana inferior derected espacidMODELQ], con la capa actuaCotas vertical

3. Inutiliza esta cota vertical en las otras dos vessiade la presentacidfistas

4. Imprime esta presentacidfistas(Archivo — Trazar Activa: Trazado de presentacdmfiguracion 1 con plumillas
en monocromo (veadministrador de configuraciones de paging guarda el dibujo.

=
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Dibujo de sdlidos por extrusion

Continuando con el ejercicio anterior, dibujaremos un armario de cocina
Para crear y preparar el archivo de dibujo:
Nuevo....» Selecciona utilizar la plantillaicadiso.dwt
Escribe el comanddimites (0 mend:Formatd Limites del dibujd
Esquina inferior izquierdd®,0 Esquina superior5 , 5(superficie de trabajo de 5x5 metros)
Escribe el comand@oom: Todo

Dibujo del rectangulo del armario:
Comandorectang [Dibujo »Rectangulo] [ 06
Primer punto de esquina: Punto arbitrario en gafégior izquierda - i
Precise esquina opuesta o [Cot&@].6,0.9 -

Extrusién del rectangulo: U 5 1 4

Comando;_extrude [Dibujo» Modelado(sélidos)» Extrusion] J7 S S
Densidad de estructura alambrica actudSOLINES=4 1

Designe objetasdDesigne el rectangulo

Designe objetas | O , 1 3
Precise altura de extrusion o [Eje de extrusiorng: 0 ™ e B

(Nota: El angulo de inclinacion 0 se activa @1 ~| <
Comando: '_3dorbit Pulse ESC o INTRO para salir. OO
Dibujo de asa de la puerta =

Comandorectang [Dibujo » Rectangulo]

Precise primer punto de esquina:

i Desde Punto basessquina superior derecha
Punto base o desfas@-0.14,-0.0{empezar desde 14 cm de la derecha y a 7 cm deguks a
Precise esquina opuesta o [Cot&@}0.13, -0.04dibuja rectangulo de 13cm x 4 cm)
Elevacidn del asa de la puerta:
Menu: Modificar » Propiedadego pulsa e )
Seleccionar: rectangulo asa de la puerta
Elevacion:0.60 G
Extrusién del asa de la puerta:
Comando: _extrude [Dibujo» Modelado(solidos)» Extrusion]
Densidad de estructura alambrica actual: ISOLINES=
Designe objetos: 1 encontrados
Designe objetos
Precise altura de extrusion o [Eje de extrusiomgs0
Precise angulo de inclinacion para extrusion <@>:
Dibujo del marmol — encimera —
Comandorectang [Dibujo » Rectanguld
Precise primer punto de esquina: Vértice Supezuierdo
Precise esquina opuesta o [Cot&.6,0.03
Extrusién de la encimera:
Comando: _extrudeDijbujo» Modelado(sélidos)» Extrusion) 1
Designe objetos: selecciona encimera
Designe objetos* Steerin WheelsRuedas de !\l
Precise altura de extrusion o [Eje de extrusiorga navegacion: escoge orbita ly
Precise angulo de inclinacion para extrusion <@>: | arrastra el mouse para

Rebaije del zécalo: variar el punto de vista 3D.

Comandorectang [Dibujo »Rectangulg (Acad 2009+)

Precise primer punto de esquina: Cualquier punto \ '

Precise esquina opuesta o [Cot&@].6,0.1
Desplazar: _moveModificar PDesplazal +» : a

Designe objetos: 1 encontrados T

Precise punto base: Esquina inferior izda

Desplazamiento: Esquina inferior izda del armario

He——

0,03

==

Modificar » PropiedadesElevacion 0.5 (L° elevar, luego extruir, no al reyés
Aplicar extrusion al zécalo:
Comando: _extrude [Menibujo » Modelado(sdlidos)» Extrusion]
Designe objetos: selecciona el zdcalo
Precise altura de extrusidh2
Extraer el zécalo
ComandoDIFERENCIA [Menu: Modificar » Editar S6lidos» Diferencia]
Designe soélidos y regiones de las que sustr@elecciona armario
Designe objetasSelecciona z6calo
Acota y guarda el dibujo con el nombARMARIO_COCINA3D.DWG . Te servira para otros ejercicios.




Dibujo de sdlidos por revolucion (mesa 3D):

Recordemos la mesa dibujada en el plano de coziia Centro: @1.6,1.6 y Radio:0.75
Preparacién:Iniciar un dibujo nuevo, plantilla;: ACADISO -

Formato-Unidades - Precision: 2 Formato — Limites(0,0) a (2,2)

Dibujo del bloque mesa en 3D por el método de revalién:;
1 En la barra de herramientas Dibujo, eRalilinea. .=
Precise punto inicial Cualquier punto central
Precise punto siguienté&0.75<0

0,75

) —

Precise punto siguienté&0.1<270
Precise punto siguienté&0.70<180
Precise punto siguienté&0.75<270
Precise punto siguienté0.4<0

0,75

Precise punto siguient@0.1<270
Precise punto siguient@0.45 <180
Precise punto siguient€ierra
2. Redondearemos dos de las esquinas de la secci@l comando EMPALME
En la barra de herramientas Modificar, puSarpalme Apectos:i o {1
o0 comandoEMPALME [Modificar » Empalme]
Designe el primer objeto o [Polilinea/RAdio/RecofteRA (radio)
Precise radio de empalme <10.008:05
Designe el primer objetdesigna linea 1
Designe segundo objetDesigna linea 2
Repite el comando empalme y designa las lineag 3 y
A.- Para crear un modelo solido por revolucion

F2

Para crear el modelo sélido por revolucion, es sexi@ especificar la polilinea a girar y el ejeedérdor del cual se gira.
Puedes hacerlo dibujando un eje, o especificatuntognicial y final del eje sin dibujarlo, como este caso:

ComandoREVOLUCION [men(: DibujeSélidos/ModeladbRevolucior =3
Designar objetasDesigna la polilinea. (Debe estar cerrada)
Designar objetasPulse INTRG- para finalizar la seleccion de objetos
Precise punto inicial de eje de revoluci@squina superior izquierda
Precise punto final de ejesquina inferior izquierda
Precise angulo de revolucién <360360
B.- Para crear un modelo 3D por elevacion
ComandoElev
Precise nueva elevacion por defecto <0.@D>:
Precise nueva altura de objeto por defecto <0.00>:
ComandoCIRCULO
Precise punto central para circulo: un punto adr

Precise radio de circulo o [Diametr6]45
ComandoElev

Precise nueva elevacion por defe@d:

Precise nueva altura de objeto por defe@fe0

Un modelo 3D por extrusion o
revolucién si crea un sélido.

Un modelo 3D por elevacion crea
una superficie 3D, no un solido.

ComandoCIRCULO
Precise punto central para circulzentro
Precise radio de circulo o [Diametrd].1
Repite los comandos ELEV8y CIRCULO de radi®.75para completar la mesa.

Cambiar el punto de vista y ocultar lineas

* Punto Vista por distancia: En la linea de comamscribaptovista. o del menu elija: Ve¥_Pto vista 3D Puntovista

Precise un punto de vista o [Rotacion] <muestrautay tripode>3 ,-3, 1

* Punto Vista por angulo: Elija del menu: MerPto vista 3D»Parametros Punto Vista... (ddvpoint)

Eje X: Determina el angulo desde el eje A5:
Plano XY : angulo desde el plano XY45
* Punto Vista por rotacién Orbita 3D:
Elije del mentVer» Orbita » Restringida
O elije del menuver» SteeringWheels- Pulsa en 6rbita
Arrastra el mouse como si de una esfera giraterieasara.
Ocultar lineas y sombrear 3D
Comando; OCULTAR. Suprime las lineas ocultas deolgjetos designados para facilitar
la visualizacion.
Elija del menu: Veb Ocultar 6 Ve Sombra» Lineas ocultas.
Ver sombreado 3D:

* Absoluto &l SCU

" Relativo al SCP

{
o T

i

13{ /T\ /45’
e bo

N

anr

Desde: Eje s |45

Plano =y

Acad 2002-2005: Elija del ment: WeSombr& Sombreaddouraud.
Acad 2007-2010: Elija del menu: Wdgstilos visuale® Conceptual o Realista
Guarda el archivo con el nombMESA COCINA3D.dwg
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Leccion 10: Bloque, tablas, espacio papelylas RE  FX

Crear cajetin mediante tablas:
Cuando dibujas en AutoCAD, normalmente trabajaslerspacio modelo. Para imprimir el dibujo, debedsbiar a
una presentacion en espacio papel, desde dondederpcolocar varias vistas de un dibujo en difesementanas.
Abrir el archivo de dibujo
En el menuArchivor Abrir, abre el dibujoCocina.dwg
Cambia &spacio papelEn este dibujo, ya existe al menos, una presémacficha para impresiohgyou).
Crear un cajetin mediante Tablas:
En ACAD 2005 y posteriores insertaremos una tablera. En versiones anteriores era necesario diblajs lineas.
Selecciona la presentacion anterior. Crea unammagea:Cajetin y establécela como actual.
» Enla barra de herramientdgbujo, haz clic en Tabla - I Q@ B0 Caetin j
(En el espacio de trabajo 2D se encuentra en tdseénotacion - Tabla) =l = = Cams
» En el cuadro de diadlogosertar tablg en Tipo de insercion, comprueba que se ] B
ha seleccionado la opcié®: Precisar punto de insercion. Tipe de insercién
En Pardmetros de columna y filacolumnas,5 filas de datos. Aceptar ¥ Precisar punto de insercién
» Haz clic en la parte inferior del dibujo en el espaapel, para colocar la tabla
0 puedes desplazarla posteriormente arrastrandola abajo.

" Precisar ventana

» Puedes escalar la tabla a la mitad con el comasaidee 0.5 Parametros de columna vy tila
FREOYECTO OF IMEGA Columnas: anchura |
FECHA HNOMERE ExCals M1l PLANO =i
10/12/06 m |4 — |53.5
DIEU.JaDO

Filas de datos; Alkura de

COMPROEADO COCINA = |5 j | -

» Para agrupar celdas Selecciona las celdas a agrupar como en la debla figura. Haz clic con el botderecho
del mouse sobre la tabla y escoge del ment coalektmir celdaso Fusiona® Todaso pulsa en[]

» En la fila de titulo de la tabla, escribe: PROYECOBIMEGA y pulsa TAB para seleccionar la siguiecedda de
la tabla.

» En la primera columna, escribe: FECHA y pulsa TEB.la segunda columna escribe: NOMBRE. Continllaocom
en la tabla de la figura

» Para afiadir una fila: Con el botérderechodel mouse y en el menua contextual: Insertar #l&ebajo o pulsa:

« Cambiar ancho de columnalos pinzamientos se utilizan para ajustar el feorde una tabla. Si pulsas CTRL
mientras mueve los pinzamientos, puede modificantura de una columna sin cambiar la anchuragttebla
tabla.

Guardar un Cajetin como blogue

En la presentacion. elige del memibujo » Bloque P Crear

Designar objetasSelecciona el cajetiDesignar puntolndica la esquina inferior derecha. Aceptar

Selecciona el bloque Cajetin

Escoge del menwrchivo »Exportar... Archiva nombre: |u:nc:ina_c:aietin.dwg
Guarda en el mismo lugar que el dibujo de la co@harchivo con el nombre:
Cocina_cajetin.dwgy del tipo:Bloque drchivos de tipo: | Bloque [*dwg]

Punto de insercion: Esquina inferior izquierda.
Insertar el cajetin como blogue desde el disco:
Escoge del menu: InsermBloque. Pulsa: Examinar y localiza el blogGecina_cajetin.dwg

Crear nueva presentacion en espacio papel

Escoge del mendinsertar » Presentaciorn»Nueva

Indique el nombre de la nueva presentacion <Pressdnl1> Detalles externos Drientacion de dibujo

Al seleccionar la nueva presentacion apareceraiaro para configurar pagina. En la™ ‘erical &

solapa: Parametros de impresion: Escoge: vertiaaeptar  Horizortal
Para situarse en la Ultima presentacion en espapiel escribe la variable de sistema:
TILEMODE. Nuevo valor para TILEMODE <1% [ Irnpririr girado 180 grados

También puedes elegir del menu: ¥eEspacio papel.

Para insertar el cajetin como referencia externa

Escoge del mendnsertar »Referencia externa...o Referencia DWG

SeleccionaCocina_cajetiny pulsa Abrir.

Precisa el punto de insercion en la pantalla, detfel area imprimible.

Nota: este cajetin se actualizara si se modifieaatlivo original.

D




Para crear la primera ventana gréfica

Elimina antes, si existe, la ventana gréafica gdnera

» Haz que VENTANA sea la capa actuaiegvport)

» Elige del menuVer » Ventanasr 1 ventana(o escribe el comando): VMULT
Precise esquina de ventar0,160 (2cm, 16 cm) de la esquina del papel

Esquina opuestd 80,280 (18 cm, 28 cm) de la esquina del papel
El dibujo se regenera dentro de la nueva ventana. El Zoom XP
Para poner una ventana a una escala determinada,

Para poner el dibujo a una escala especifica utilice el comando ZOOM con la opcion XP, que
« En la barra de estado, haz doble clic en Papelgzmar a espacio | significa (veces el tamafio del papel”. Por ejemplo

modelo. para establecer la escala de una ventana en 1 = 96,
. E,]—|a“nea de comando, escriF©@OM . introduce 1/96XP, por lo que una unidad fje espadio

Indique factor de escala (NX o NXEPXP modelo equivale a 96 unidades de espacio papel.

unidad real (1 metros) equivalen a 10 unidadeshigal(10 mm)

Es decir, la escala corresponde a 1 cm cada niel®
» En el espacio modelo, elige del meWér » Vista Aéreapara encuadrar y ajustar el dibujo a la ventaafogr
» Enla barra de estado, haz doble clic en Modela pagresar al espacio papel.

Para cambiar el tamafio v la escala de la ventana gr __af. Lo pinzamientos

* En espacio papel, selecciona la ventana. Se ativas Los pinzamientos aparecen como cuadrados azules
pinzamientos. en los vértices del objeto. Puede seleccionar eno ¢

+ Designa el pinzamiento de la parte inferior derg¢@wactiva el los pinzamientos del objeto, que desde entonces e
comando ESTIRA) Aumenta al maximo el tamafio desttana volvera activo (se vuelve de color rojo) y podra
para que ocupe la mitad superior del dibujo. estirarse, desplazarse girar, poner a escalagjarefl

en simetria directamente (puede pasar de un
comando a otro pulsando la barra espaciadora). (
con el menu contextual.

» Observa que habiendo aumentado el tamafio de lanzrgl dibujo
puede encajar con una escala mayor. Prueba atllizéndo el
Zoom.15xp 6 1.5 x

Para abrir dos nuevas ventanas
» Elige del mendVer P Ventanask 1 ventana(o comando: VMULT)
Precise esquina de ventar0,50
Esquina opuesta 00,150
* Repite el pas¥er » VentanasP 1 ventanapero especificando las esquinas de la ventant0én50y 180,150

Para crear referencias externas a otros dibujos

Las referncias externas REFX

Ahora vamos a colocar un dibujo externo en unaslgentanas usando una REFX inserta otros dibujos en el dibujo
REFX: actual. Al conservarlos como archivos
+ Haz que REFX1 sea la capa actual. (Xrefl) (créala sxiste) externos y crearse referencias con ellos, |se
+ Enlabarra de estado, haz doble clic en Papelgzsar a modo modelo. garantiza que cualquier cambio realizadg

. A irate d | t inferior i ierd L i h en el archivo de origen se refleja
segurate de que la ventana inferior izquierda &si#a; si no es asi, haz automaticamente en el dibujo actual. A

clic en ella para actlvarla._ _ diferencia de los bloques, los archivos
* Menu:Insertar PReferencia externad Referencia DWG (comando: refx) enlazados por referencias cruzadas no
» En el cuadro de didlogo Abrir dibujo, seleccionarehivo de nombre: forman parte de la base de datos del
Armario de cocina dibujo.

Punto de inserciGrnHaz clic en la esquina inferior izquierda de éamtana
El nuevo dibujo aparece en todas las ventanas.@8acader la refx, en una ventana, vamos a iattila cap&REFX1
en las demés ventanas.

» Selecciona la ventana grande (superior).

» En el Visor de capas, elige el icoroutilizar/reutilizar en la ventana actual para
la capa REFX1. Muestra el siguiente aspe ol
El dibujo que contiene refx ya no es visible endatana. :

» Repite el paso 6 para inutilizar el dibujo_de refyartir de la tercera ventana
después hacer de dicha ventana la ventana activa.

« Utiliza el comand@®D Orbit (Orbita libre) en la tercera ventana, para mosarar
cocina en perspectiva. El dibujo deberd mostraigeliente aspecto

Para ocultar los bordes de las ventanas

Ya no necesitamos el rectdngulo de borde, y harémisibles las ventanas:

En el espacio papel, en el Visor de capas, eligeab:Inutilizar/reutilizar en todas
las ventanaspara las capas CONTORNO o VENTANA (el icono efitéado a la
izquierda del icono Inutilizar/reutilizar en la tana actual).

e | I
T [ | i [ =
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Practicas adicionales

Hoja practica 1. 12 figura

Dibuja un rectangulo [T desde la esquina: 0,0 a
@50,50

Cambia el grosor de la linea por: 0.30

0.30mm w

Activa en la barra de estado: Mostrar grosores de
linea: +

Para dibujar las diagonales: Dibuja dos lineas
desde punto final de una esquina a punto final de la
esquina opuesta.

Pulsa en descomponer para desmontar el
rectangulo en lineas

ojeraioiv 1

intedudir madidac Aesde taclada
uwogr referoncia de objetes
vlifizar la orden porte

ulifizar la orden aedilpol para variar gorsser a 0.8

—-50,08—=

£ X

10,05+

Desfasa la linea de la base 2 unidades arriba y la Ejeron ,z"“:.gwgw y palor
superior 20 unidades abajo. > -
Dibuja un circulo, desde el centro de interseccion de 5.0 @) Matriz polar
las diagonales con radio 25 unidades Centro: ¥ 2252 Y. 1035
Parte y quita el segmento sobrante izquierdo 0000 .
Acota los valores de la figura. 00000 Nimero de elementos: 20
I?arte 2: Circulo diametro 5 - Matriz rectangular_5 Grados cubiertos: 3860
filas y columnas de 10 unidades de desplazamiento. OQQO0O0
Matriz polar de dltimo circulo inferior derecho con O @) O
centro desde el circulo hasta @ 40<- 45 cubriendo OQQO0O0Op O
360 grados o000 o)
@ Matriz rectangular | 0.00 O O
[ Filas: 5 [[]] Columnas: 5 20 ton o
Desplazamiento entre filas: 1 O
Dpplmaroee 10 o 0
. <
o
@)
o O

/\ /
S

180.08

|artroulo No./Reterenain

{

vado por — fozha romv._m:hradm

"Trtulo/Nombre

300

>

IESCOMPARER BALILINEA Y ASIENAR GHAFLAN
EN LJS VERNGES DE 3 MM

39 00—

h00

10D 00—

=
N

—~

Hoja préactica 2: Utilizar los siguientes comandos:
Partel: Circulo — Arco — Arandela — Tangente. Acotar
Parte 2: Polilinea — Descomponer - Chaflan

Edicion Hoj




Leccion 11. Crear archivo de blogues. Simbolos Bafio

Dibujo de la ducha

= |nicializar dibujo: Plantilla: AcadlSO. Visualiz&n: espacio modelo. Unidades:
Decimales. Precision: 2 decimales (se mediran etiroetros)

= Para dibujar el rectangulo: Rectangulo Desde @0,0 hasta @50,50 (cm)

= Para convertirlo en lineas: Descomponerectangulo en lineas: Elegir del mena: Modificar -
Descomponer.

= Para redondear las esquingsmpalme (mend modificar): Radio: 10 cBmpalme (ment modificar): Seleccionar 2 lineas
gue forman esquina. Repetir la orden redondeaiaso esquinas.

= Para convertir en polilinea: Modificar polilinea (mena modificar objeto) Seleccionar cualquierdidel objeto,
convertirla en una y Juntar (Join) el resto ddilesas y arcos que forman el objeto

= Para segundo objeto: Equidistancia: distancia a atravesar: 5 cm seleccionar objeidolhacia
adentro.
= Para circulo en el centro: Circulo (menu dibujo) Centro, diametro: Para designaestro del
objeto: Mantener la tecla Mayusculas pulsada yatdootén derecho del ©

mouse elegiintersecciénortogonal: Ref: Punto medio del lado derecho
Ref: Punto medio del lado inferior. Didmetro: 5 cm.
= Para segundo circulo: Equidistancia: distancia a atravesar: 1.5 cm seleccionar objetdo
hacia afuera.
= Para convertir en bloque: Bloque — crear (Menu Dibujo) o Block: nombre del blogD&lCHAS50 Seleccionar objetos:
Todos. Punto Base: Centro de circulo interior.

= Para guardar bloque: Seleccionar. Menu: Arciriexportar: Archivo de tipoBloque, Nombre: Bafio.dwg
Dibujo del lavabo - fregadero: / \
= Para crear del anterior: Insertar Bloque: Nombidlbgue: ? <*> lista: DUCHAS0.

Luego elegir del menu: ModificarBescomponer O
= Borrar los arcos superiores: Seleccionar los dossesuperiores y pulsar la teSaprimir.
= Estirar la linea superior: Activaeferencia de objetodnterseccion y punto final. \

Luego seleccionar la linea y utilizar los pinzanwsrde los extremos
para estirar hasta: la interseccion con las extsio
= Dibujar paralelaa 5 cm:  Equidistancia: distancia a atravesar: 5 cm seleccionar linedo ltecia abajo.

= Recortar los extremos: Recortar: (mend modificar): Seleccionar objetos: las dnsds de que intersectan una
esquina. Seleccionar parte a cortar: Los dos ersesnbrantes. Repetir en la otra esquina.
= Redondear esquinas: Empalme: Radio: 10 cmEmpalme: seleccionar objetos ambas lineas
de una esquin&mpalme: Seleccionar objetos ambas lineas de la ot
esquina.
= Para convertir en bloque: Bloque — crear (Menu Dibujo) o Block: nombre del bloque: ©)
LAVABOS50 Seleccionar objetos. Punto Base: Centraideulo
interior.

Dibujo del grifo monomando

= Dibujar el cafio de 20 cm: Linea multiple(men difjugscala: 2 cm. Del punto: arbitrario, al punto:
@20<270.

= Redondear el cafio: Activar la ord®RTO. Elegir del menu: dibujo Arco — Inicio-fin-direccion:
Punto de inicio: Punto final inferior izquierdo.ma final: Punto final inferior
derecho. Direccion: Hacia abajo 90°. repetir ereexd superior.

= Dibujar el circulo: Circulo(ment Dibujo): Centro, diametro. Centinterseccion ortogonaldel punto
medio del arco superior al punto 7 cm abajo: @7<Pr@metro: 6 cm.

= Dibujar segundo circulo: Equidistancia: distancatravesar: 1 cm lado: interior del circulo.

= Recortar el cafio: Primero descomponer linea méltlplego Modificar — Recortar: Seleccionar -
objetos: los dos circulos y las dos lineas: olgetwrante: Ambas lineas dentro de
circulo y ambos circulos por su parte superior. @

= Para convertir en bloque: Bloque — crear (Menu Dibujo) o Block: nombre del bloq@RIFO20 Seleccionar ~—,

objetos. Punto Base: Centro de circulo interior.
Crear el archivo conjunto de blogues:
En lugar de almacenar los blogues individualmentelalisco, (seleccionar bloque y exportar), guaetiplano
gue contiene el conjunto de bloques con el non®aaitarios.dwg
Posteriormente podremos utilizar: DesignCentela pascar los bloques en el plano.
Paleta de herramientas de AutoCAD 2005/7
1°; Sobre una ficha de la paleta de herramientdsaipel botérderechodel mouse y escoger: Nueva paleta de
herramientas. Nombr&imbolos
2° Arrastrar cada bloque creado a la paleta daiméntas con el bot@erechodel mouse. (antes debe estar guardado)
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Dibujo de una escalera

3 modelos de escaleras diferentes utilizando: Matriz rectangular, matriz polar, gradua y divide.
Empieza con un dibujo nuevo, plantilla acadiso.dwt, 2 unidades, limites de unos 10x10 metros

Dibujo de una escalera. Matriz rectangular.

@0.27,1

0,27

1°.Dibujamos un rectangulo de

2°.En el menu: ModificarMatriz...

%) M atriz rectangular

®Rectangular.
Pulsamos el botdn para seleccionar
objeto del rectangulo y aplicamos los
valores de la figura derecha.

3°.Dibujamos rectangulo para el descansillo desde:

La esquina inferior derecha hast@1, 2.5

Filas: 2 Colurnnas; E
Desplazamiento entre filaz: 1.5
el
Desplazamiento entre 07
colurnnas: g
Angulo de matriz; 1]

4°.Dibujamos la linea central utilizando_la referereiabjetos (may+derechdjunto mediodel escalon..”

5°.Dibujamos la flecha que indica el sentido de aszefglicando_simetria a una linea inclinada.
6°.Cambiar tipo linea: Creamos una capa nueva llan@adatas. Cargamos el tipo de linea: Lineas ocyltas

fijamos como actual. Asighamos a esta capa laadin

de la planta inferior.
7°. Comandogescalatl

Indique nuevo factor de escala del tipo de linea

<1.0000>0.01
Guarda el dibujo en tu capeta con el nombre:
escalera.dwg

Dibujo de una escalera de caracol mediante matriz p

€. Ocultas (O f3 Oblo LINEAS OCULTAS

Tipoz de linea cargados

Descripoion
Salid line
— —— — Lineasocultas __ |

Tipa linea Azpecho
ICantinuous

LINEAS_OCULTAS

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Cargar... ] [ Aypuda

olar.

Abre el dibujo anterior: Vamos a dibujar al lad@wscalera de caracol.

1 Dibujo de un arco: Inicio, centro, angulo.

Precise punto inicial del arcarbitrario , lado derecho de la escalera

rectangular.
Precise punto central del ar@0.75<270
Precise angulo incluide270
2 Equidistancias del arco:
ComandoEqdist (Equidistancia o desfase)

Precise distancia o [Punto a atravesar] <Puntoaaesar>0.5

Designe objeto a desplazar o <salir>: Designa arco
Precise punto en lado de desplazamiento: por fuera
Designe objeto a desplazar o <salir>: Designa arco

Precise punto en lado de desplazamiento: por dentro

Designe objeto a desplazar o <salif>:
3 Dibujar linea vertical para primer escalon:

ComandoLinea. Del punto final del arco interno al punto final drco externo.

4 Matriz polar:

Menu(: Modificar»Matriz... ® Polar.
Selecciona objetos: linea vertical
Centro: centro de la escalera

N° de escalones: 12

Grados cubiertos: -270° (a dextrosum)

Finalizar dibujando la barandilla mediante equatisia a 10 cm del arco

exterior y el pilar central de 10 cm de diametro.

Centra:

Mimeno de elementos:

Grados cubiertos:

%) b atriz nnlar
w-3.2773 - |-1.5682
12
-270




Dibujo de una escalera. Comandos: Gradua, divide, bloque, Estilo de cota , Desfase

Preparar el dibujo:

Crea un archivo nuevo utilizando la plant®aadiso
Introduce los limites: 0,0 - 4,4

Haz un Zoom-Todo (Z—-T)

Dibujar la polilinea central:
Ayudandose del pardmetro ORTO y dando la direcoddnel Mouse, dibuja la siguiente polilinea:
ComandoPOL (Dibujo » Polilinea)
Precise punto inicial (centro izquierda arbitrario)
Precise punto siguiente 1.5 (derecha)
Precise punto siguiente [Arco/Cerrar/Mitad grosor/Longitud/desHacer/Gngsarco
Precise punto final del arco 1.5

Precise punto final del arco linea 1,5
Precise punto siguiente 15 |"—"|
Precise punto siguiente ! i
Utilizar equidistancia de 0.5 m: Ie)
ComandoDesfasegEqdist (Modificar » Desfase /Equidistancia) _
Precise distancia o [Punto a atravesar]:0.5
Designe objeto a desplazar (polilinea) ¥
Precise punto en lado de desplazamienfdentro)
Designe objeto a desplazar (polilinea)
Precise punto en lado de desplazam|en¢tmera)
Designe objeto a desplazar
escalon :'
Crear el bloque escalon: \\
Dibuja linea vertical en los puntos finales degablineas de los extremos
inferiores.

Dibujo » Bloque»crear. Nombre: escalon
Designar objetolinea vertical
Designar puntoCentro de linea vertical.

Repartir escalén a 0.25 m: @@% /
Comando: gradua @@ K
Designe objeto que se va a graduar  Palilinea central @
Precise longitud de segmento o [Bloqud3:

Indiqgue nombre de bloque que se va a insedsacalon

¢Alinear bloque con objeto? [Si/No]: S
Precise longitud de segmento 0.25

Observa que el reparto de peldafios no es simétrico:
Deshacer la accién de gradua. En su lugar, Utdirass el comando divide en 20 peldafios:

Comandodivide )

Designe objeto que se va a dividir Polilinea central

Indique el nimero de segmento o [Blog2 -

Indiqgue nombre de bloque que se va a insegacalon

¢Alinear bloque con objeto? [Si/No] <S>S

Indique el nimero de segmentos 20
Acotar: _ 7
Crea capa nueva: Cotas — Color amarillo — DefiomaActual q

Cambiar escala de acotacion: '
Elige del mendFormato » Estilo de cota: Nuevo...

Nombre: metros

En solapa Ajustar: Usar escala genddd5 -
Comprueba que la huella hace 27 cm Mombre de estilo nueva: [metrod
Su cota alineada en la parte méas ancha es de 44 cm

2,2
0,9

r

LComenzar por: ||SD-25

|«

Usar para: ITudas las acotaciones ¥
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Dibujo de una escalera en 3D. (matriz rectangular con angulo, contorno, modelizetaler)

« Empieza con un dibujo nuevo, plantilla acadiso.@uinidades, limites de unos 10x10 metros

» Dibuja un_rectangulo de esquin@sd a@0.27,0.15omo peldafio base. :

 Aplica matriz rectangular con angulo (ModifidaMatriz) Filas: I1 Celumnas: |E
Con los valores que se muestran en la figura darech

0,27 1

— Distancia v direccion de desfase

D ezplazamiento entre filas: I':I

D eszplazamiento entre 077
columnas: :

Angulo de matriz; ISEI

0,15

contarno creado |

» Dibuja la linea inclinada y el rellano de 1 m X®rh

» Descomponer todo el grupo: Selecciona todos lcstably
escoge del meniodificar » Descomponerg* 51

» Elimina las lineas internas como se muestra arkcta:

» Creamos una capa que se llame Contorno:
Menu: Format® Capa Nueva capa. .
. . Avanzadas
Nombre: Contorno, color azul, trazo continuo y defi _
como Actual. Estilo de deteccidn de iglaz Designar puntos
» Usar CONTORNO para crear una polilinea cerrada: 4 7z
Elige del mendbibujo » Contorno

EF .\“’1,1

|s | 7

Comprueba que esté seleccionado el tipo de objeto A
Polilineay pulsa enDesignar puntos Q
Designa un punto interior de la escalera
» Aplica comanda@xtrusion para convertir en sélido: e 2
(Antes es conveniente ocultar las otras capas pafa Conirto d contomes Ordenar obistos

designar mejor la polilinea del contorno) bt el
Comandogextrusion
Densidad de estructura alambrica actual: ISOLINBS=
Designe objetadDesigna la polilinea cerrada (el contorno creado)
Precise altura de extrusion o [Eje de extrusioéh]:
Precise angulo de inclinacion para extrusion <eb:
+ Visualizar el punto de vista érbita 3Bend Verd Orbita 3D
» Escribe el comand®culta- Para esconder las lineas ocultas.

Intenta hacer un zoom con lineas ocultas. No &blpos Dibuio actua Dl dla 7
i | i *GLOBAL® lﬁ
. IE_scr[be e! comandd®egen+' Para volver a trabajar en MARBLE - PALE render
inalambrico.
RENDER 2005 (basico) e B
« Elige del menu: Ver Rendep Biblioteca de materiales IoLE T BHEEN
Escoge: Marble Pane. Pulsa en Importar. Vista preliminar | mggLDEN- gé«gm
» Elige del menu: Ver Rende® Materiales [Eiee =] | | METALCHERRTR
Selecciona el material cargado: Marble Pane y milbaton Ay
Enlazar (no designar). Haz clic sobre la escaleYa. <Amportar | | [MOTTLED PLASTIC -

» Elige del menu: Vel Rende® Render...
» Pulsa en el botén: Fondo. Escoge Imagen — Buschaiva...
Busca una textura para el fondo de la carpeta:
Configuracion local\Datos de programa\Autodeskd@AD 2005\R16.1\esp\Textures\8bush02l.tga
» Afade un objeto paisajistico: VieiRende®Nuevo objeto paisajistico....
» Afade un punto de luz: VerRender® Luces — Boton Nuevo.
» En la ventana de Render, pulsa el boddadelizar.
RENDER 2007 (basico)
» En acad 2007. Elige del menu: Ver - Render — Maitsi.. -
» EnHM textura difusa, escoge marmol. Para enlazar tearelsmaterial desde v Textura leusa

la paleta hasta el objeto o pulsa en: Aplicar neltarobjeto. - _
Guarda el documento con el nomHEscalera 3D [Marmel ] edicar mapa: (3)




Practica acad: _Editpol, Contorno vy Regidén — Escala — Longitud — Escalatl — Union - Pinzamientos
Crea un archivo nuevo utilizando la plant®aadiso

Crear las capas:

Pulsa ercapaso administrador de capapara crear una nueva ca.

En el cuadro de dialogo, pulsa el botlineva®e-. Y escribe el nombre de la capa: Ejes 0.25 y pulse.
Pulsa en la columna color y escoge rojo. Pulsgerde linea y luego en cargar...
EscogeTrazo_y_puntoX? pulsaAceptar En grosor escogé:25 mm

Crea una segunda capa que se

llame: Contorno 0,5, color azul, Est| Mombre Act| Inutiliz | Blog | Calar Tipo de linea Grozar de linea
trazo continuo. Ejes 0.25 J O T3 Moo TRAZO_Y_PUNTOX2 0.25 mm
Escoge la capa: Ejes 0.25y Contorne 05 ¢ () §3 M azul Continuous 0.25 mm

define comaActual. v
Dibujar los €jes:
Hacer unZzoom Todo para evitar errores de

posicion y dibujar lgolilineade la figura z— i i

Observa que los trazos son demasiado largos.
Para reducirlos, existen 2 métodos: |
1. Seleccionar los objetos dibujados y escoger :
Propiedadesde la barra de herramientas. |
2. Cambiar el valor global de todos los
segmentos utilizando la ordezscalatl |
(escala tipo linea) |

S0

Escribe la order=scalatl
Indica como nuevo valor2 100

Dibujar curvas por contornos:
La polilinea permite trabajar con curvas y arca® p@ puede trabajar con curvas tangentes. Para ell
utilizaremos la orden: contorno para crear la jrad.

Escoge la cap@ontorno 0.5y fijala como actue

Dibuja primero los tres
circulos de la figura que se
encuentra en los vértices de .
la Polilinea anterior.

Luego dibuja un circulo de
radio 200 tangente a los dos
circulos inferiores

(ttr). (marca bien elado
tangentg

Dibuja otro circulo (ttr) de
radio 200 por encima
(marca bien elado
tangentg

Dibuja otro circulo (ttr) de
radio 50.

Comando: _circle Preci=e punto central para circulo o [3P-2P-Ttr (T
Ahora crearemos un tangente radio)]: ttr

e R Precise punto en objeto para la primera tangente del circulo:
po““nea'unhzandoIa‘ordenETecise punto en objeto para la =s=egunda tangente del circulo:
contorno: Precise radio del circulo <200.0000:: 50

Desactiva la capa ejes y pasa a la capa 0
Elige del menubibujo » Contorno
Comprueba que esté seleccionado el tipo de olijetdineay pulsa enDesignar puntos



© QEIMEGA . Salou AutoCAD 2010 - 2013 ©AutoDesk - Parte 1 Pag 33

Selecciona los puntos de la figura:

Py el Crearn contornos

Estilo de deteccidn de islas Diesigniar puntos
b
%

Tipo de abjeto i

Palilinea arnehic sl &’f

Conjunto de contornos Ordenar objetos

e izl [ bl

Marca los puntos de la figura.

Ir a la capa contorno. (Bloquear resto de las capagandado) y borras las lineas existentes.
Quedaran las polilineas de la figura:

Convertiremos las polilineas creadas en regionessgn superficies que
permiten operaciones de adicion o sustraccion.

Vuelve a ca papa 0 y desbloquéala.

Escribe en la linea de comandd®egion o elige del men(Dibujo -
Regién

Ante el mensaje: Desgine objetos, designa lasibrgas cubriendo un
area. Y pulsa INTRO
Ahora debemos unir todas las regiones en una:

Escoge del meniodificar — Editar solidos — Union.
Designar todas las regiones y pulsar INTRO.

Colocar la nueva region en la capa: Contorno 0.5
Observa que el grueso del contorno no coincideston
designado para la capa (0.5). Activa la funcguN en la
barra de estado. Que activa/desactiva la visuabaate!
grueso de linea.

Si pulsas el botén derecho soBEN puedes acceder a Ios
pardmetros de control de esta variable.

Descomponer la polilinea de ejes:

Activa y selecciona la capa ejes Selecciona lgiped de ejes y pulsa en el boton descomponeel @enu:
Modificar — Descomponer &

Guarda la practica con el nombre: PRACTICA REGION.

Modificar los ejes. Uso de los Pinzamientos:

Copiar: Elige del menuModificar — Copiar

Designe objetos: Designa el eje vertical

Precise punto de desplazamiento: Para indicarrebpuedio
Pulsa MAY + Boton derecho del Mouse.

Precise segundo punto: Punto final izquierdo deheyiz.

Utiliza el mismo método para copiar el eje vertgagberior.

Utilizando los pinzamientos centrales desplazajes como
muestran en la figura:

se



Ampliar eje con el comando longitud:
Elige del mendModificar » Longitud
Designe objeto o [Incremento/Porcentaje/Total/DircaipPOR
Indique porcentaje de longitud <100.000Q50
Designe objeto que se va a cambiar o [desHacer]:
Indica la parte superior e inferior del eje velitizguierdo

Ampliar ejes con la orden_escala:
Elige del mendModificar » Escalao pulsa en la barra de

Precise punto base: Designar en el punto mediejedlorizontal.
Precise factor de escala: 2 El eje crece el dabkudongitud desde el centro.
Utilizar mismo método para el resto de los ejes.

Polilineas con grueso:
Desactiva la capa ejes, selecciona la forma y mrifEscomponepara que los componentes de la regién se
conviertan en independientes.

Para convertir los arcos independientes en unlrgaiusaremos el comand&DITPOL o elegir del menu:
Modificar » Objeto » Polilinea
El objeto designado no es una polilinea. ¢ Lo quiaresformar en
una? <S8
Indique una opcién [Cerrar/Juntar/Grosor/Editar
vértices/curVar/Spline/estado..JUN
Indica el resto de los arcos.
Se han afiadido 5 segmentos a la polilinea

Grosor 1
T

Grosor 2

Vuelve a utilizar el comand&ditPOL designando la polilinea
completa, pero esta vez escogditar Vértices.
Apareceré seleccionado un vértice de la polilinea.
Indique una opcion de edicion de vértices
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Bagrar/Alisar/Tangente/Grosor /Salir] <U>Gros
Precise grosor inicial para nuevo segmento <0.0000>
Precise grosor final de segmento siguiente <1.000D>
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Begrar/Alisar/Tangente/Grosor/Salir] <U>sigui
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Begrar/Alisar/Tangente/Grosor/Salir] <U>gros
Precise grosor inicial para nuevo segmento <0.0009>
Precise grosor final de segmento siguiente <2.000®>
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Begrar/Alisar/Tangente/Grosor/Salir] <U>sigui
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Begrar/Alisar/Tangente/Grosor/Salir] <U>gros
Precise grosor inicial para nuevo segmento <0.0008>
Precise grosor final de segmento siguiente <3.0000>
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Begrar/Alisar/Tangente/Grosor/Salir] <U>sigui
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Begrar/Alisar/Tangente/Grosor/Salir] <U>gros
Precise grosor inicial para nuevo segmento <0.0000>
Precise grosor final de segmento siguiente <4.0000>
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Begrar/Alisar/Tangente/Grosor/Salir] <U>sigui
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Begrar/Alisar/Tangente/Grosor/Salir] <U>gros
Precise grosor inicial para nuevo segmento <0.0008>
Precise grosor final de segmento siguiente <3.000D>
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Begrar/Alisar/Tangente/Grosor/Salir] <U>sigui
[sigUiente/Precedente/Cortar/Insertar/Desplazar/Begrar/Alisar/Tangente/Grosor/Salir] <U>gros
Precise grosor inicial para nuevo segmento <0.0000>
Precise grosor final de segmento siguiente <3.000D>
Hemos conseguido una polilinea irregular de grvasable. Nota: Si se descompone, sus partes,guidod
grosores.

Guarda el documento con el nomBEE®NTORNO.DWG
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Dibujo en ISOMETRICO. Proyeccion isométrica 2D de 3 ejes 120° entre si

Dibujaremos un cubo de 80 unidades de lado, cariraulo inscrito en cada una de sus caras:
Parametros iniciales del dibujo:
Limites: De: (0,0) a: (210,297) A4 solusidn ;|10 Intervalo v de larejlla: |10

Capas: CUBO: Blanco linea continua ACAD 2002-2005
AUX: Verde, Im?a d,e trazos . Tipo v estilo de rezolucian
CIRCULOS: Rojo, linea continua Bases: (|30

Menu: Herram» Parametros del dibujo: @+ Referercia reiilla

En Resolucion y rejilla: Base'r:
Activar: ®Resolucion isométrica
Acad 2005: Punto Base: X= 30 Y= 160 (para que un |

" Resolucidn rectangular

[F Reszolucidn izométrica :]

RN

punto de la rejilla coincida con este valor)  PolarSnap

Acad 2007: Desactiva: Rejilla adaptiva (dejar)fijaT_ FI—

Activar: REJILLA y ORTO e Bl T Litea principal cada: @

Dibujo del cubo: : HEferemia_,a il ACAD 2007 . i

Cara lateral izquierda: { Resolucitn rectangular Comportamiento de reiila
Fijar la capa CUBO como actual. (& Resolucitn isométrica ) Heiilla adaptativa
PulsarE5 hasta establecer el isoplano izquierdo. - FalarSinan
Orden linea: del punto: (30,160) hasta 80 arriB@ derecha — 80 abajo— .. . - . PN
Cierra (en acad 2007 inicia en un punto arbitrdeida rejilla) C e e

Cara superior: _ _ _ : ﬁ“\lfianplann SupErn:ir“h '
PulsarF5 hasta establecer el isoplano superior (Observéicamintero) - IR ap
Orden linea: del punto: esquina superior izquiehndata hacer cuadrado - | - x‘“\\ Z -f;f"_’f- R
cerrado de 80. i B i Z

Cara derecha: I Izqmerdn I Dem.;h.;. I:
PulsarF5 hasta establecer el isoplano derecho (Observaicgmbtero) a8 - R
Orden linea: del punto: esquina superior derec@atabajo, hasta hacer - _H,M | ,/_”. j
cuadrado cerrado de 80. ST \‘Rif f”’ L

Dibujar las diagonales auxiliares: S
Activar la Capa AUX, Desactivar ORTO vy dibujar tiagonales de las tres = . -
caras.

Dibujar los circulos:
Activar la Capa CIRCULOS. Pulsar F5 para la caseedda. Escribir
comandoElipse y escogetsocirculo
Comando:F5 <lIsoplano desde Arriba>
Comandoelipse
Precise punto final de eje de elipse o [Arco/Céitomirculo]:Iso
Precise centro de isocirculo: MAY+DER _mid de (needimgonal)
Precise radio de isocirculo o [Diametro]: MAY+DERid de (medio cara)

Guarda la practica con el nombleometrico

Ejercicio propuesto 2:

1. En el mismo dibujo anterior, borra el dibujo y iaal la
capa AUX para dibujar los ejes A
é . . Enla capa CIRCULOS pulsa F5 para activar el isapla >
[t superior y dibuja las dos elipses isométricas aatnicas : ' '
superiores.
Copia ambas, hacia abajo, a la distancia indicada.
Dibuja las lineas de seccién en la intersecciéna®rjes.
Oculta capa ejes y recorta lineas sobrantes ddipges. -
Por dltimo dibuja sombreado ISO04W100 angulo a 45.

Coloel C

o0k w

— )

|- Guardar como.Tubo isometricodwg.

<

B
|




Préactica 6rdenes de edicion. Dibujo de un sector de local

Preparacion del dibujo

Limites: 0,0 a 30,30 Unidades: 2

Creacion de las capas:

Muros: magenta Mesas azul -Pavimenta Blanco -Texto: Azul - Auxiliar : Blanco a trazos
Dibujo de los muros del local:

En la capavuros, dibuja una linea horizontal de 11,43 m

Dibuja una linea a 75° : @11<75

En la capauxiliar, dibuja linea paralela a la de 75° a una distatheié. 34 para determinar el puito

Comando: Equidistancia (Desfase) Precise distardia4

La escala del tipo de lineas es de 0.05 unidades.

Comando: escalatl Indique nuevo factor de escaldido de linea <1.0000>:05

Hallar centro del circuld®) trazando
linea auxiliar del punto A a la
perpendicular.

Dibuja circulo de radio 4.34 con centro
en el puntoB). Recortar circulo
sobrante entre los puntésy D

Comprueba que el circulo restante tiene

un &ngulo de 270° mediante la orden: /
LIST o Herr — Consultar — Lista | /
Dibuja unarco en la capauxiliar con l.'rﬂ

centro en B de radio 4.34 entre Ay D

Dibuja mediantdesfase (equidis8l
contorno exterior del muro a 0.60 hacia
el exterior. Ajusta las lineas rectas
exteriores del muro al circulo exterior
mediante lopinzamientos

Dibujar la mesa y sillas:
Dibuja la mesa redonda de 1,25 m de diametro ysfllsis alrededor,
(matriz polan de 0.40x0,40
El centro de la primera mesa se encuentra en &b puedio de la linea B-D y se
reparten alrededor concéntricamente al muro 6 mesas
(matriz polar, grados cubiertos 270°).

Dibujar el pavimento:

Activa la capa pavimento.

Para dibujar las baldosas circulares exteriores:
Dibuja dos circulos verdes concéntricos, de radié 9 3,74 unidades respectivamente.
Dibuja una linea entre los puntby 2 y haz una matriz polar a esta linea 15 veces ecnésiendo 360° y cuyo
centro es el de los muros circulares.

Relleno de baldosas interiores:

Sombrea el pavimento por punto interior entre losutos verdes. Los

parametros de sombreado son:

Definido por el usuario — Intervalo: 0.60 — anguié:— Doble

Escribir texto:
Definir unnuevo estilode texto (Formato — Estilo de texto) con los
pardmetros: Fuente: Arial, normal — Altura: O
Menu: Dibujo -Texto en una linea
Altura: 0.40 unidades , sin inclinacion (angulo 0) Sestor sur
Escribir el textoSector Surbajo la planta.
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Simetria:
Realizarsimetriade toda la figura, incluyendo el texto, en torheja formado por los dos extremos del muro
derecho horizontal (como se indica en la figura)

Dibujar mesas rectangulares:

Dibuja un rectangulo de medidas: 1,20 x 0,80 c@reesas de 0.40 x 0.40 unidades alrededor.
_rectang: Precise esquina opuesta o [Cota@]1.20,0.§ara la mesa Egjil
_rectang: Precise esquina opuesta o [Cota@]0.4,0.4oara la silla
Desplazar la silla apunto medio entre dos puntontre esquina punto medio de la mesa.
Recomendable crear un bloque mesa rectangularasmdn el punto medio de una diagonal auxiliar.

Crear unanatriz rectangular
de esta mesay sillas con los
pardmetros siguientes: Filas: 3
columnas: 4 Distancia entre

filas y columnas: 2,40 unidades. "ﬁiii‘i
Centrar esta matriz de mesas en fl“.‘ﬁ?“"f_;f N
el muro horizontal. Bt R
el
]
I

(También puedes crear una
matriz rectangular para formar
las seis mesas de la izquierda y
aplicar una simetria respecto al
eje horlz) Sector sur Sector sur

Sombrear pavimento:
Dibujar una lineauxiliar horizontal a trazos en la parte superior paracetrcontorno y poder sombrear el
pavimento. e

Parametros de sombreado: ﬂﬂ; = :
Tipo: Predefinido TP e e
Patron: GRATE P o
Angulo: 0 ﬁ}E%:m 3
Escala: 0.40 fﬂ;ﬁﬂ_qfq FH:“F

T

Introduccidén del texto: !

Definir un nuevo estilo de texto de

nombre:Estilo2 con los pardmetros siguientes:

Fuente: Times New Roman, Tipo de letra: Cursivajrat O

En la capa texto, introducir el textdesas redondas de %%c 1,25

Nota: para introducir simbolo: @ (en texto en lineagsiphes)

Versiones 2002-0En el editor de lineas mdltiples, pulsa en ebbate la barransertar simbol
Versiones 2004-05°ulsar con el botdn derecho del Mouse sobrext teescogerSimbolo» Diametro6: %%c
(En texto en una linea): Copiar el caracter delardgpcaracteres (charmap.exe) o copiarlo del edttdineas
multiples.

Utilizar las opcionesiustificar, Alinear, a una linea auxiliar d@unidades de longitud.

% £ £ £ £3 %

| 6 |

Guarda el documento con el nomtiPeactica local.dwg



Configuracion: Personalizacién del entorno de dibujo

Configurar el programa AutoCAD
Elige del mendHerr.» Opciones . O escribe en la linea de comandos: OPCIONES
Guardado _automatico : (ficha Abrir y guardar). Guarda el dibujo a imaos de tiempo especificados. Para utilizar esta
opcién, en la ficha Abrir y guardar del cuadro @atjo Opciones, selecciona: Guardado automatiscyibe el
intervalo en minutostO minutos.
Cambiar el tipo de letra de la linea de comando:
En el menerr.2Opcionesficha: VisualizacionseccionElementos de ventan®ulsaTiposde letra.
Puede cambiar de Courier 10 a Courier New 8 patacir su tamario.

Personalizar el inicio de AutoCad:
Los parametros de linea de comando son modificadpre se pueden afiadir a la linea de comando aeatkeciada con un
icono de acceso directo. Entre otros:

/b Nombre del archivo de comandos /set Nombre dpunto de planos

/t Nombre del archivo de plantilla /layout Nombe mresentacion

/c Carpeta de configuracion /nologo No apareceatdglla inicial de AutoCAD

/v Nombre de la vista /nossm Sin ventana Adminilstraonjuntos de planos
/r Dispositivo sefialador del sistema por defecto Péril de registro definido por el usuario

La sintaxis necesaria para utilizar parametrosrd=mlde comando es:
"unidad:ruta\acad.exe" ['nombre de dibujo"] [/pagiro "nombre"]
Por ejemplo: "d:\AutoCAD\acad.exe" /t 0 "d:\@@AD\template\archl" /v "planl" /b "startup”

Ejercicio: Crear un acceso directo a AutoCad 2005/7 (o capieexistente)
Pulsa el botén derecho sobre el mismo y cambiadaaldn de destino afiadiendo: /nologo (fuera deilktas)
Ejemplo de destino de acceso directo: "C:\Archideprograma\AutoCAD 2005\acad.exe" /nologo
Acepta y comprueba su funcionamiento.

Perfiles : Guardar_y restablecer
Crear y guarda en forma de perfil los pardmetrbgmaterno de dibujo que hayas elegido, si compait&C o la estacion de
trabajo, para utilizarlos en distintos proyectgsaca exportar a otros ordenadores.
Convertir un perfil en el perfil actual:
En el mena Her® Opciones. ficha Perfil, elige el perfil que deseavertir en actual. (usar)
Para guardar un perfil:
En el mena Her® Opciones. ficha Perfil, pulsa el bot@madir a la lista pon el Nombre y Descripcion.
Para convertir un perfil en perfil actual antesrdeiar AutoCAD
En el escritorio de Windows, clic con el botén addieen acceso direckoPropiedades.
En la seccidn Destino, escriba perfil detras del directorio.
Ejemplo para el perfil Usuario12: "c:\Archivos d®grama\AutoCAD 2005\acad.exe"/p usuariol?2.
Puedes crear varios accesos directos con un gigfiente en cada uno.

Mouse : Dispositivos sefialadores

La accion de pulsar con el botdn derecho del rptiade modificarse en: Opciones
El ratdn con rueda La rueda cambia el nivel de zoom en 10 por ciento

Escribe en la linea de comandd®OMFACTOR pon el valor en 15

Para... Haz lo siguiente...

Ampliar o reducir Gira la rueda hacia delante cidatras

Aplicar zoom a extensién Doble clic en el botéralaueda.

Encuadre Mantener pulsado el boton de rueda y arrastratéhr

Encuadrar (palanca de mandos) Mantener pulsadaléaCTRL y el boton de rueda, y arrastra el ratén
Mostrar menu Referencia a objetos Con el visIBUTTONPAN = 0, pulsa en el botén de rueda

Tableros digitalizadores: se debe configurar ybeatien:Herram. » Tablero.
m Configurar el tablero: Definir el area de mend grea de sefializacion de pantalla.
m Calibrar el tablero: Para poder trasladar la gedende un dibujo en papel o fotografia a dibujoAdéCAD.

Carga parcial : Abrir dibujo de gran tamafio

Para cargar y modificar solo los objetos que neegsdrganiza los dibujos
grandes en vistas divididas por sectores o agagaljetos que te
interesen en capas.

Mombre de vista: IIzquierda

. Cateqoria de vista:
Guardar vistas: 4 I

Abre un dibujo extenso.
Elige del menuaVer » Vistas guardadas...Pulsa el botén: Nuevo

Contarnao

= Definir ventana
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Por el nombre: Izquierda, activ@: Definir ventana y selecciona la parte izquierdeditauijo.

Repite los mismos pasos para guardar la gentechadel dibujo.

Abrir parcialmente:
Elige en el menud Archive Abrir.

En el cuadro de didlogo, elige un dibujo y pulsdaeitecha junto al boton Abrir y ehgébnr parcialmente.

En el cuadro de diadlogo Abrir parcialmente, seleaiuna vista;

la predeterminada es Extension.
Sdélo es posible cargar geometrias de vistas deiespadelo guardadas
en el dibujo actual. Selecciona una o varias capas.

Si no seleccionas ninguna capa para cargarla, @ibigb no se cargara ningun tipo | (“abrir parciamente )

-

abrir
abrir como

solo lectura

de capa.

abrir parcialmente sala lectura

Cargar parcialmente:
Para cargar una geometria adicional en un dibujigeente abierto:

Elige del menu: Archive Cargar parcialmentela opcion Cargar parcialmente sélo estara dispesi el dibujo esta

abierto parcialmente.

Conjunto de planos. Trabajo con conjunto de planos
Los planos de un conjunto de planos se puederféranpublicar y archivar como una

En elAdministrador de conjuntos de planosse pueden utilizar las fichas siguientes:
» Ficha Lista de planos. Muestra una lista organizaafetodos los planos del conjunto. Cada plan@aigunto es

una presentacion especificada de un archivo dgalibu

» Ficha Lista de vistas. Muestra una lista organizametodas las vistas de planos del conjunto. S®iacluyen

vistas de planos que se hayan creado con AutoCAB 2@ersiones posteriores.

» Ficha Dibujos de recursos. Incluye las rutas ynlmsbres de carpeta de los dibujos que se utilizzoéro recursos

para el conjunto de planos.
Las acciones habituales son las siguientes:

e Hacer clic en una carpeta para mostrar una listasdarchivos de dibujo incluidos en dicha carpeta.
e Hacer clic en un archivo de dibujo para mostrarlista con las vistas de espacio modelo guardaidpsmibles

para su ubicacién en el plano actual.
» Hacer doble clic en una vista para abrir el ditngorespondiente.

unidad.

e Hacer clic con el botén derecho o arrastrar unia yiara colocarla en el plano actual.

Crear un nuevo conjunto de planos:
Elige del menu: Archiveé Nuevo conjunto de planos. Aparece el asistentgquaite:
» Crear un conjunto de planos a partir de uno depEem
» Crear un conjunto de planos a partir de archivodilogio existentes

1 Liska de wistas 1 Lista de planos J

[ Dibujos de rec...

Sigue los pasos del Asistente de conjunto de planos Crear un canjunto de plancs medianke

Entre otros, te solicitara los datos de la figora
Al afiadir un archivo, cada presentacién equivaddué n° de plano.

' un ejemplo de conjunto de planos

%+ dibujos existentes

Para abrir un conjunto de planos:
a) En el mena: Archive Abrir conjunto de planos.

Mambre del nueva conjunto de planos:

b) En el menu: Herram. Administrador de conjuntos de planoslic en el [planos proecto ofimega |

control de lista de conjunto de planesAbrir.
En el cuadro de Abrir conjunto de planos, buseaaaiivo DST y a
continuacion clic en Abrir.

Seleccione carpeta con dibujos. Las presentaciones de
dibujoz 2e pueden afiadir al conjunta de planos,

(Linea de comando: CONJUNTOPLANOS) |

E xaminar...

| ‘ Opciones de import

Organizar_conjunto de planos:

Para cambiar el n° de plano: En la ficha Listaldaqgs, arrastra un plano hacia arriba
hacia abajo en la lista.

Crear un subconjunto nuevo en la lista de planndaHicha Lista de planos, pulsa el

botén_derecho del mouse en el nodo del conjunfat®s (parte superior de la lista) y

escoge: Nuevo subconjunto.

Debes tener antes una plantilla general prepam@mualanenos una presentacion.

La ficha Lista de vistas permite organizar lasagstn subconjuntos denominados
categorias.

Crear una nueva categoria de vista en la listastiesv

En el Administrador de conjuntos de planos, ficksd de vistas, haz

clic con el botén derecho en el nodo del conju@ldnos (superior).

En el menud contextudiNueva categoria de vista.

OPlanos

planus provecto ofimega
- CLASEZ - Presentacionl

..... J ?-
..... J 3-0

Cerrar conjunto de planos

..... M 4-73
..... M 5-3
..... M B- 3

Muevao plano. .,
Muevo subconjunta., ..
Imporkar presentacian comao pl

----- B 7-14
----- Els-14
..... M a-r

Yolver a guardar todos los plan
Archivar. ..

..... M 10 -
..... M 11 -
..... J 17 -

Publicar
eTransmit..
Canfluuraclanes de transferen

..... J 13-

----- K| 14 - cocina? - Presentacidonldetalles

ULITTas = L iL,




En el cuadro de didlogo, introduce el nombre daikva categoria.
Si se muestra una lista de bloques, elige los kloge referencia.
Puedes afadir bloques a la lista haciendo clid batén Afadir blogues.

Creacion y modificacion de planos

» Crear un plano nuevo: En el Administrador de comjsile planos, ficha Lista de planos, clic conogébb derecho y
escoge: Nuevo plano. En el cuadro, introduce elendm el titulo del plano.

El nuevo plano se creara a partir del archivoldetitla de dibujo.

» Modificacién de un plano: Haz doble clic en un plate la ficha Lista de planos para abrir un dildgbconjunto de
planos.

« Eliminacién de un plano de un conjunto de plandis. €n el botdn derecho en el plano y escoge: iBimplano. La
eliminacién de un plano de un conjunto de planagaasu asociacion a dicho conjunto, pero no supehaechivo de
dibujo ni la presentacion.

» Reasociacién de un plano. Si desplazas un plana aarpeta distinta, deberas volver a asociamebpal conjunto de

planos. Haz clic con el botdn derecho en el plarecpgePropiedadesLuego, en la ruta de la presentacion esperada y,

a continuacion, en el boton [. . .].

» Creacion de un plano de titulo. El primer planadeonjunto de planos suele ser un plano de tifudoincluye una
descripcion de todo el conjunto y una tabla quarama todos los planos incluidos. Esta tabla de tlstplanos, se puede
crear en un plano abierto. La tabla incluird denffoautomatica todos los planos del conjunto. Liatdé lista de planos
se puede crear desde el menu contextual del niveloajunto de planos cuando hay un plano abierto.

» Importar una presentacién como plano: En el Adrtriadtor de conjuntos de planos, ficha Lista de @ahaz clic con el
botén_derecho y escogenportar presentacion como plano
En el cuadro de dialogo haz clic en el botdn][y.localiza el dibujo que desea utilizar.
Haz clic en la presentacion que importaras comogpéd conjunto y, a continuacion, haz clic en Aeept

* Afadir una vista externa a un plano: En la fichstd.de planos doble clic en un plano para abridcea un plano nuevo.
Haz clic en la ficha Dibujos de recursos En lealde archivos haz .
clic en el signcﬂ+ para mostrar sus vistas del@spaodelo EHE practicaz00s_1.dwg
guardadas o en un archivo de dibujo. Pulsa el baéecho del

mouse y escog€olocar en plano

abrir

Colocar en plano

« Afadir un blogue de referencia a un plano: Vistas
Abre un conjunto de planos. & planos proyecta ofimega
En la ficha Lista de vistas, haz clic con el badénecho en EIE“ estruckuras
la vista deseada y del menu contextual, esdoglecar CLASES
blogue de referencia

Precisa el punto de insercion y el bloque de ratagaese
colocara dentro del plano.

T . Cambiar nombre v ndmera, ..,
Es similar a insertar un ref externa.

sta de vistas | Lista Pibujos de re...

Pantalla ‘

Colocar blogque de referencia Pl Cocina_cd

« Crear una tabla de lista de planos en un planéue:t(indice de planos)
En la ficha Lista de planos, haz doble clic epleho que desees utilizar como plano de titulcea cno.
Haz clic con el botén derecho en el nodo del aunjde planos y del menua contextual, haz cliclesertar tabla de
lista de planosEn el cuadro, introduce el titulo de la tabl&glice los cambios de formato que precises.

Publicacién y transferencia de conjuntos de planos

Publicacién de un conjunto de planos. Utiliza lacidn Publicar para crear archivos DWF de unalsojay de EJ!
hojas multiples a partir de un conjunto de plandg @na parte del mismo: En la esquina superi@uctierdel !
Administrador de conjuntos de planos, haz clicldso&n Publicar en DWF..

Opciones: Menu: Archive Publicar en sitio web

Transferencia de un conjunto de planos. Empaqueta/ig un conjunto de planos o una parte del masmnavés de Internet.
En el Administrador de conjuntos de planos, juni@ @squina superior derecha, haz clic en el bd&dselecciones de
planos. En el menu contextual, haga clic en Ciéarr.. Archivo» Etransmit...

Cambio de pulgadas a centimetros.

Trabajar en pulgadas En el mendFormato » Unidades En Longitud, cambia de decimales a pies y pulgada

Para designar pies y pulgadas: Los pies se indmzatiante comillas simples ('), como por ejempld3.7%0 es necesario
introducir comillas () para especificar pulgadas.

Convertir un dibujo de pulgadas a centimetros:

En el menaModificar » Escala- Designar objetos: todo.

Indica un punto base de *0,0. Asi la escala peroeraeen el origen del SCU.

Introduce un factor de escala @54 (una pulgada equivale a 2,54 centimetros).

Todos los objetos del dibujo son ahora 2.54 vecesgrandes, de acuerdo con la distancia correspuedn centimetros.
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Normas de CAD

Especialmente importante en los casos en que hagalenuna persona encargada de actualizar el abislibujo. Por
ejemplo, en un proyecto con varios subcontratistas,de ellos puede crear nuevas capas que no aufagl normas
definidas. En tal caso, sera preciso poder ideatifiodas las capas no estandar para corregirlas.

Es posible crear normas para los siguientes objetasiados:

m Capam Estilos de texta Tipos de linea Estilos de cota

Archivo de normas

Después de definir las normas, puedes guardarlas archivo. Los archivos de normas se puedenasaria vez creados,
con uno o mas archivos de dibujo.

Una vez que se asocia un archivo de normas a ujpdiée debe comprobar de forma periddica pararooef que se adapta
a las normas asignadas.

Dibujo de ejemplo y archivo de normas asociadoo&#tD incorpora un dibujo de ejemplo y un archivondemas
asociado. Los archivos de ejemplo: KMPlan.dwg y MBilldws, se instalan en la carpeta Sample.

La revisién de normas pueden revelar dos tipogaegmas:

m El dibujo que se esta comprobando incluye un olgjeh un nombre no normalizado. Por ejemplo, aljdilbontiene una
capa denominada MURO que no se encuentra en nirdgutus archivos de normas.

m Un objeto del dibujo tiene el mismo nombre quebjeto del archivo de normas, pero sus propiedsaieslistintas. Por
ejemplo, en el dibujo, la capa MURO es amarillapps color en el archivo de normas es rojo.

Crear un archivo de normas:

En un dibujo nuevo, crea las capas, estilos de tipts de linea y tipos de texto que desees inetuel archivo de normas y
en el menuArchivo » Guardar como, escribe un nombre para el archivo de normasly bsta:

Archivos de tipo: Mombre archiva: INu:urmaswad j Guardar
Normas de dibujo de AutoCAD
(*.dws). &ichivos de tipo: |.-'1‘-.r|:hivu:| de nomaz de dibujo de AutoCAD [ dws] j Cancelar

Asociar un archivo de normas al dibujo actual

Escribe el comandonormas o elige del menderram. » Normas de CADP Configurar...

Aparece un cuadro de didlogo Configurar normadaHicha Normas, pulsa el botén(Afadir archivo de normas) y
localiza el archivo de normas. Haz clic en Abrir.

Especifica qué plugins de normas se tienen queart#l revisar un dibujo en la ficha: Médulos déeasion o Plugins,
activando la casilla de verificacion de al menosnddulo de extension.

Para eliminar un archivo de normas del dibujo dchaz clic en el boton X (Quitar archivo de norjnas

Ejercicio: Afiade y quita un archivo de Normas.

Verificacion dibujos de forma individual: Usar el ¢ omando: VERIFICANORMAS o en el mend: Herram  »

Normas de CAD Verificar...para ver todas las violaciones de nordeldibujo. En el cuadro de dialogo Verificar nasm

se muestra un informe con todos los objetos nmé@stéacomparnados de las correcciones sugeridas.

Verificacion de varios dibujos simultaneamente

En el mend Inicio de Windows, haz clic en Todosgasgramas (o Programas)Autodesk» AutoCAD 2005-7»

Verificador por lotes de normas

1°. Crea un nuevo archivo de verificacion de normasXHrchivo » Nuevo archivo de verificacién. Donde se
especifican los dibujos y las normas a cumplir égeciadas o unas comunes)

2°. Ejecuta la revision de normas por lotes. Verifiedniciar verificacion

3°. Registra las violaciones en un informe HTML: Veridfi» Exportar informe

Conversion de los nombres de capas y las propiedade

El Conversor de capas permite modificar las capdesidibujos para que cumplan las normas estalblecPor ejemplo, si
un usuario recibe un dibujo de una compania quegu® las convenciones de capas de su empresa.

En el mendHerr. » Normas de CADP Traductor de capas

© Ofimega Academies. SalowMadificado: 11/05/07



Dibujo de una llave inglesa EjerciciL completo 2D

Preparacion del dibujo:
1. Archivo » Nuevo - Plantilla ISO A4
2. Activar: ORTO (F5 o pulsar en la barra de est&2RTO
3. Activar referencia a objetos REFENT: Centro, irtecsdn y punto final
Capa ejes vy dibujo de los ejes
1. Crear capa nueva llamadges, color rojo, tipo de linea: Cargar 1SO trazo largo
2. Desplazar el SCP (Menkterram » Desplazar SCPOrigen: Centro del circulo inferior
3. Linea (line): de0,-40a:0,200 (en absolutas porque hemos desplazado el SCP)
4. Line (line): de=40,0 a:40,0
ibujo del mango:

D

1. Cambiar a capa 0 (continua) RN/

2. Circulo (_circle): Centro0,0— Radio:8 ‘

3. Desfase (_offset): distancia:- lado exterior

4. Circulo (_circle):Desde:Centro del circulo anterior @148<90- Radio:6

5. Linea (_line): Puntol tangente a circulo interibaja - Punto 2 tangente a circulo superior

6. Simetria (_mirror): seleccionar objeto linea —dgesimetria: puntos finales del eje vertical — No N

borrar objetos reflejados.

Desfase (_offset): distancia- lado exterior — linea derecha - distancia %le laxterior — linea

izquierda

8. Recortar (menu modificar): Aristas cortantes: 2disminteriores con el circulo interior — objeto a
cortar: 2 intersecciones de lineas.

9. Recortar (menu modificar): Aristas cortantes: 2disminteriores 2 lineas exteriores con el circulo
exterior — objeto a cortar: 2 intersecciones deutdrexterior.

10. Recortar (ment modificar): Aristas cortantes: 2disinteriores con el circulo superior — objeto a
cortar: interseccion de circulo.

N

148

. . £
Dibujo de la rosca: %

Disponemos de los siguientes datos:

| Paso de roscad mm. Diametro del cilindra® mm Diametro de la hélicd:6 mm

mitad: ,5mm y en el centro de una cuarta parte2%)
1. Crear nueva capa denominadauXiliar” de color azul y dibujar en ella las lineas dédara
derecha como se indica a continuacion:
» Linea: del punto: cualquiera al punto @8<90
» Linea: del punto: final del anterior al punto @2<0

\
Si el paso de rosca es de 5 mm, en el extremaadnfgpuesto, existe un desplazamiento de la )
EREN

« Linea: del punto: final del anterior al punto @®236 w
» Desfase-Eqdist.: de la Ultima linea distanda a la izquierda 3 veces
» Desfase-Eqdist: distanci@.5de la linea horizontal hacia abajo (T 11

Copia: Todo el grupo desplazanslonm a la izquierda 3 veces

Copia: Todo el conjunto desplazar@llm hacia abajo

Desplaza el Gltimo conjunto a la derecha 1.25 mm

Copia: Todo el conjunto desplazando 8 mm haciaoabaj

Desplaza el Gltimo conjunto a la derecha 1.25

12 Spline Volver a la capa 0 y coser los puntos que searden la figura. —t—
5 5 ]

Nogakwd

3 2 5 2 05

ill H
-1 D3 mnnm mmmn| mmma| Tj

4,5

(AN /
16 t mamw TLLLT T T =
125
- 15 5 5 5 ’c

I
L\
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22Spline: Cosiendo los puntas exteriores contiguos.
32y 42 Spline Se puede continuar cosiendo las otras dos |s@e® o copiar las dos

anteriores desplazando a los puntos asignadossepygaacion es de 0.5 mm — |
8. Recortar (menu modificar) designando | aristasacties y designando los extremos
sobrantes de al menos el primer tramo de la hélice 1 W W T
9. Eliminar o recortar el resto y dejar Gnicamentprecher tramo de la hélice. w
10. Copiar este tram8 veces ubicandolos en los puntos asignados.(anesaiz rect.) / \\ // \\ // \\ //
11. Aplicar simetria vertical para la mitad inferiovglver a aplicar simetria horizontal e

para girar la parte inferior.
12. Por dltimo, ocultar la capa de lineas auxiliares.

i?iﬁ

5
— —l}
'\0.5
T

Dibujo del tornillo de fijacién de la rosca:
Tiene un filete triangular de paso 0.9 mm y de ladomm equilatero (60°), un chaflan de 0.1 ‘
y una altura d@.6. Resto de valores se muestran en las figuras.
Dibujar el filete superior: \

Linea: Del punto: (cualquiera) al punto: @0.9<-60 - ahfw: @0.9<60 — al punto: @0.9<-60

—al punto: @0.9<60 (intro)

Chaflan: Distancia: Primera distanci@:1+' Segunda distanci@:.1+ O 9
Seleccionar los dos picos del dibujo. Repetir Gimaéin el resto.

Dibujar el filete inferior: Aplicarsimetria

ler punto del eje de simetria: Centro de la lirertical Segundo punto: cualquiera a su derecha)(ort
Desplazar el filete inferior: Desplazamos la mitigdsu paso de rosca, es decir: 0.45 mm:

Desplaza (Modifica® Desplazar): Designar todo el filete inferior. Pubtse: cualquiera, Segundo pur@@0.45<0

Para dibujar el resto de roscas:

Dibujar las lineas de unién entre crestas y valles.

Aplicar matriz rectangular, a un periodo, de 1 fiita 25 columnas y eliminar el resto. O aplicarnmatctangular

de 1 filas por 5 columnas a las cinco primerasa®sc /\
Matriz : (Modificar » Matriz...) ® Matriz rectangular. Filas: 1 Columnas: 5 0 25

Desplazamiento entre columnas: 0,9 0 5 x 0.9 Sielea objetos: 1 paso 0 5 pasos de rosca

Dibujar el resto de lineas como en la figura.

’ 09

P
[
o)
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Dibujo de la cabeza (parte

Equidistancia: de la linea

izquierda) ) o
vertical 2mm a la izquierda

Figura 1:
Dibujar circulo de radio 25 mm

Linea: del centro a la vertical
Girar: linea 120 °
Linea: del centro a la vertical

Linea horizontal de:
interseccion con el arco a:
interseccion con la vertical

Girar: linea -120°
Linea: del centro a la vertical
Arco: Inicio-Centro-fin:

Figura 2:
Trazar ejes en capa de ejes. Tipo de linea: trammio

Lineas auxiliares:

Aplicar tres equidistancias al eje horizontal ag®y a 20mm

hacia abajo

Aplicar equidistancia al eje vertical a 50 a lsedba.

Buscar las intersecciones con estos ejes auxiliares
para dibujar las lineas indicadas en trazo grueso
con las medidas de la figura.

Dibujo de la cabeza (parte derecha)

En la 1° Figura:

Copiar el circulo y los ejes de la figura 1
Dibujar los ejes auxiliares mediante
equidistancias:

horizontal a 14,5 mm hacia abajo y verticales
al1l7y30,5mm

&

! Figura 1

(entro del arco

| Figura 2

| |

S50

—@25<-35

Dibujar circulo centro en la interseccion de los djes auxiliares y de radio 4 mm o a tangente limierior (4,06mm)

Dibujar Arco Inicio-centro —fin

En la segunda figura:

Se crean las equidistancias de 1y 1,5 mm
Se crean los empalmes de radio 20 indicados, rekpoi desde linea inferior al circulo.

Flg 1 1 305 Flg 2

Centro del arco

15

17 L]
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Equidistancia: 1 mm de la linea derecha incling@a @<130) 1 305
Equidistancia: 10.5 mm de la linea derecha inchn@a 10<130) ‘ 2

Linea horizontal desde la Interseccion del circattio 4 hasta final

Realizar los empalmes de radio indicados en ladigu

Inferseccion Empalme R: 16

Dibujo del borde inferior dentado.

Datos base: Paso: 5 mm

Ancho del diente: 2.2 mm

Longitud del diente: 4 mm

Trazar una semi-elipse consideradad la proyeccignlar
de una semi-circunferencia. Cuyo eje mayor sea 8/ram
eje menor sea 1 mm

_ Empalme R05

AV

' ‘ ' ' ' ‘\ Empalme R 05

Empalme R 1
‘ 305 ‘

7.8

I

A

) = Matriz rectangular de 1 fila por 8
— columnas y distancia 5 mm

‘ Desplazar a
este punfo

Recortar

14,5

WA

Copiar y desplazar Desplazaa ‘
@5<180 interseccion ‘

recorfar Recortar

Desplazar para unir ambas partes de la cabezaasantb
punto de ajuste el extremo superior
Por dltimo girar toda - 23° a la derecha .




Montaje de la rosca con el cilindro:
Desplazar sobre los ejes y recortar salientes

/

Montaje de la rosca recortando los tramas
ocultos

Dejar tolerancia 0.5 mm aprox
Girar toda la cabeza —23 °©

Tomado el punto medio del eje de la
rosca, trazar lineas de ejes ortogonales y
aplicar equidistancias al eje vertical de
3.6<180 y al horizontal de 27<270.

La interseccidn de estos dos nuevos ejes
se desplaza al centro de | semicirculo
superior del mango.

Por ultimo aplicar empalmes de Radio
55 para unir los extremos.

5 Queda pendiente el sombreado de la
seccion

aaaaaaaaaaa




