{ !]F'_I'_‘.]ZEGA Exercicis per I'alumne. Us al Centre

Dibuix Técnic

Péag. 1

Sistema Diédric. Punt i recta

Sistema Diedric Ortogonal:

Basat en les projeccions ortogonals
(perpendiculars) sobre dos planols (di = dos,
edre = planol), un anomenat planol vertical i
l'altra planol horitzontal.

Linia de terra: interseccié entre els dos
planols. Es una linia de referéncia per les
posicions dels punts en el sistema diédric
classic.

Cota: distancia entre el puntila seva
projecci6 en el pla horitzontal.
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Sistema europeo: en el ler cuadrante
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Allunyament: distancia entre el punt i la seva projeccio6 en el pla vertical.

Alegorniento

Alfabeto del punto: es la representacion del punto en las distintas posiciones que puede ocupar en el

espacio respecto a los planos de proyeccion.
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Alfabeto de la recta:

o P——t——0n,

a5—+—— o8

A) Paralela a la linea de tierra: paralela a los dos semiplanos
B) Horizontal: paralela al plano horizontal

C) Frontal: paralela al plano vertical

D) Vertical: perpendicular al plano vertical
E) De punta: perpendicular al plano vertical
F) Recta genérica: es oblicua a los dos planos de proyeccion.

G) Recta que pasa por la LT.: oblicua sus trazas coinciden en la LT.
H) Recta perpendicular a LT.: sus proyecciones son perpendiculares a la LT.
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Sistema Diédrico. Planos
Un plano puede darse definido por sus trazas, o rectas infinitas si se trata de planos infinitos teéricos
0 por tres puntos o por interseccion de segmentos si pertenecen a la realidad medible.
»  En el sistema diédrico clasico: Los planos son infinitos y se representan con sus trazas o
intersecciones con los planos proyectantes del diédrico.
»  En el sistema diédrico directo: Los planos estan definidos por 3 0 mas puntos. No se
representa la Linea de Tierra.

Alfabeto del plano

A) Plano horizontal E) Plano genérico: oblicuo a los dos planos
B) Plano Frontal F) Plano paralelo ala LT.

C) Plano de canto o proyectante vertical G) plano que pasa por LT.

D) Plano vertical o proyectante horizontal H) Plano de perfil

NBLY

Diédrico directo

Relaciones de pertenencia
1. Un punto pertenece a una recta, Si sus proyecciones estan contenidas en las proyecciones
homonimas de la recta.
2. Una recta pertenece a un plano, si sus trazas estan contenidas en las trazas homoénimas del plano.
3. Un punto pertenece a un plano, si esta contenido en una recta que a su vez pertenece al plano.

Paralelismo y perpendicularidad

Paralelismo

Entre rectas: Dos rectas son paralelas si tienen sus proyecciones homénimas paralelas.

Entre recta y plano: Son paralelos si lo es a una recta cualquiera contenida en el plano.

Entre planos: Su interseccion con otro plano cualquiera son dos rectas paralelas, de aqui que los planos
paralelos tengan sus trazas homoénimas paralelas.
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Recta paralela a un plano: Diédrico directo

Es paralela a un plano si lo es a una recta cualquiera contenida
en el plano. Por lo que tiene infinitas soluciones. En la figura, de
las rectas Ay B contenidas en el plano, obtenemos Ry S
paralelas.

Plano paralelo a una recta:
Basta con trazar un plano que contenga a una recta paralela a la
primera. Existiran infinitas soluciones.

Planos paralelos:

Para trazar un plano paralelo a otro en un punto P,
basta con trazar por P dos rectas paralelas a otras
dos rectas contenidas en el primer plano.

Perpendicularidad
Teorema: Para que dos rectas perpendiculares, tengan proyecciones
perpendiculares, una de ellas seréa paralela al plano de proyeccion.

Recta perpendicular a un plano:

Para trazar por P una recta perpendicular:

- Se traza una recta horizontal h y otra frontal f en el plano.

- Por P se traza r que debe ser perpendicular a h (abajo) y a f (arriba)

Si el plano estuviera dado por dos rectas que se cortan, habria que trazar una
recta horizontal y otra frontal que corten a las rectas dadas, y trazar por P la
recta perpendicular.

Plano perpendicular a una recta:

Se traza por P una recta horizontal y perpendicular ar
Se traza por P una recta frontal y perpendicular ar
Con las rectas h-f se forma el plano que las contiene.

Planos perpendiculares:

Basta con que un plano contenga una recta
perpendicular al anterior.

Si este contiene a un punto existen infinitas
soluciones, si contiene a una recta existe una solucion
Trazamos una recta s perpendicular al plano y que
corte ar por el punto P y ambas rectas determinan el
plano buscado.

Rectas perpendiculares:

Basta con que una de ellas pertenezca a un plano
perpendicular.

Para que la recta C sea perpendicular a Ry pase por el punto
P: Pasar por P una recta frontal y otra horizontal que
determinen el plano.

En el plano proyectante vertical, hallamos el punto de
interseccién Q.

La recta C pasara por PQ que es el segmento mas corto entre
ellas.
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Sistema Diédrico. Movimientos basicos

1. Giro

Es para situar el objeto en una posicion favorable, normalmente paralela al
plano de proyeccion, haciendo rotar el objeto respecto un eje de giro. Todos
sus puntos trazan un arco del mismo angulo

Giro de un punto:

e Dado el punto A, lo rotamos horizontalmente hasta Az .
e El punto mantiene su altura vertical y solo gira su proyeccién horizontal.

e

a i A
a'y 2
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. a, e' 4
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a
. b'
Giro de una recta: 30 " _
Ejemplol. Giro sobre un eje horizontal externo a by . r \
la recta —
Aplicamos el giro vertical a dos puntos ay b de la 4 90
recta oblicua r de modo que ésta quede
horizontal. a'
Para ello situamos el eje de giro e horizontal y e'

perpendicular al plano vertical.

1° Trazamos una perpendicular de e a la recta
para obtener el punto ¢’y lo giramos hasta la
vertical. Por ese punto pasara la nueva recta

proyectada. a
2° Trazamos un arco de 24° mismo angulo que
dec’—ci’ 4|
3° Trazamos mismo arco de 24° para tener b’1 y
trazamos la recta proyectada vertical. b
4° Con los nuevos puntos trazamos la recta proyectada horizontal.
Nota: es més facil tomar el punto de giro e sobre la recta.
Ejemplo2. Giro sobre un eje vertical sobre la recta &
e Queremos girar la recta oblicua r hasta su posicion frontal.
Tomando un eje vertical que pase por r.
e Trazamos el arco desde a hasta que llegue a la horizontal al. al a’
Subimos el punto al hasta la altura de a’ para tener a1’
e Eltrazo azul es la recta frontal girada.
N
a1 €
all
a
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Giro de un plano:

e Situamos el eje de giro vertical e sobre el punto ¢ para que un lado
del triangulo esté en posicion de recta frontal. b,

e Giramos el punto b hasta formar una recta horizontal con c.

e Medimos el angulo (120°) y giramos el mismo angulo el punto a
para obtener al.

e Trazamos una vertical de los puntos al y bl ala altura de a’y b’
para obtener los puntos sobre el plano vertical: a1’y b1’.

bl

2. Cambio de plano

En lugar de girar el objeto, giramos el plano de
proyeccion, vertical u horizontal, para obtener
una proyeccién mas favorable.

Cambios de plano horizontal y vertical para piezas.
Si el cambio de plano es horizontal, los alejamientos (y1,y2) no varian.
Si el cambio de plano es vertical, las cotas o alturas (z) no varian.

Cambio de plano horizontal Cambio de plano vertical

(se mueve el plano horizontal) (se mueve el plano vertical)

CAMBIO DE PLANO HORIZONTAL C.P.VERTICAL
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Ejemplo 1. Cambio de plano vertical

Haremos un cambio de plano vertical (que es el mas usual) para
cambiar el punto de vista frontalmente a la cara del objeto. h

1° Se traza la nueva linea de tierra paralela a una cara.
(En diédrico clasico normalmente se le afiade un guion mas)

2° Se trazan las rectas de referencia perpendiculares a esta
nueva linea de tierra.

3° Se trasladan o copian las mismas alturas en vertical (h)

Suele utilizarse para alzar el punto de vista y mejorar la I—
visién 3D. T b
Es como pasar de estar tumbado a
incorporase ligeramente.

Cambio de plano horizontal 7’

Ejemplo 2. Cambio de plano horizontal
el
Al girar el diedro horizontal, la traza en el
plano vertical no varia y la profundidad en
el plano horizontal, tampoco.

Por eso los puntos al, bl, cly dl en el . c 278,
nuevo plano horizontal, se encuentran a !
la misma distancia a la linea de tierra - ~ /155,15 b1 1 a1
(alejamiento). El punto el también se
encuentra a la misma distancia horizontal
elevado (cota). Por eso da la sensacién
de tridimensionalidad.

18518

12593

27813

1
27813

12583

Diédrico directo

* Doble cambio de plano para
VM en diédrico directo
Para representar un plano en
V.M.
Primero hacemos un cambio de
plano vertical para tenerlo en
proyectante vertical.
(Utilizando la recta hi-h2
horizontal que indicara la
direccién de la proyeccién)
Luego hacemos un cambio de
plano horizontal para tenerlo en
Verdadera Magnitud.
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Doble cambio de plano para VM (Il)
En este caso, una de las lineas horizontales del
plano (C-D) la aprovechamos para indicar la
direccién de la proyeccién.
En el segundo cambio, el plano debe quedar
paralelo al nuevo plano de proyeccion

3. Abatimiento
Abatir es tumbar un plano sobre el otro plano. Consiste en pivotarlo alrededor de su traza,
denominada charnela, hasta hacerlo coincidir con el otro.
Se usan generalmente, en el sistema diédrico, para obtener Verdaderas Magnitudes.

Abatimiento de un punto

Se abate el plano que lo contiene.

Normalmente nos dan el punto de abatimiento o y
marcamos la charnela P perpendicular a oa.
Trazamos un arco de circunferencia de radio OA,
igual a la distancia del punto A a la charnela. P

Abatimiento de unarecta

Basta con abatir dos de sus P
puntos. La traza vertical la -
abatimos y la traza horizontal no \ -

se mueve por estar contenida en v .
la charnela ﬂlm

(R}

Abatimiento de un segmento
en diédrico directo

Se puede considerar también como el abatimiento del plano proyectante que lo contiene

Az

Sobre plano ! Sobre plano
horizontal N vertical
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Abatimiento de un plano

Consiste en abatir la traza que no hace la funcién de
charnela, puesto que ésta rota sobre si misma.
Sdlo tenemos que abatir dos puntos.

Si uno de ellos es el origen del plano, basta con abatir un
punto cualquiera de la traza
vertical.

Si abatimos un plano de canto sobre el horizontal sus trazas se G
mantienen perpendiculares — (cy

Abatimiento de un plano en diédrico directo
sobre un plano horizontal

» Trazamos una horizontal del plano ei-e2> que
utilizaremos como charnela o bisagra: e1 = ch

» Trazamos una recta auxiliar de maxima pendiente,
perpendicular a la charnela desde B:

» Medimos la altura Z y la ponemos en Bz paralela a la
charnela y tenemos (Bo)1

» Giramos (Bo)1 hasta una perpendicular a la charnela
para tener Bo.

» Hallamos Ao trazando una perpendicular a la charnela.

» Unimos Bo — Co — Ao para tener la superficie abatida
en verdadera magnitud.

sobre un plano vertical definido por dos rectas

Dibujamos una recta auxiliar frontal (e) que usaremos como
charnela.
Por Az trazamos una recta perpendicular a la charnela (que
como es frontal, ésta sera de maxima inclinacion).
Cogemos la distancia Ya y la trasladamos a Az perpendicular
a la charnela, para el punto (Ao)1
Abatimos R para obtener Ao

Unimos los puntos de las rectas con Ao
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ABATIMIENTO DE UNA FIGURA CUALQUIERA
Representacién de una figura plana

Para representar una figura

abatimos el plano y la

plana contenida en un plano _\ !

construimos con las medidas

"I-ﬂ
!
() V)
reales sobre el plano abatido. (4 \

4 @ (c) =
*} )
Abatimiento de un poligono
1.- Partimos de un pentagono irregular, de
vértices 1°, 2°, 3°, 4°, 5°, apoyado en el plano
horizontal.

2.- Hallamos la proyeccioén vertical, 17, 27, 3%,
4”, 5”. del pentagono, aunque esta no es
necesaria para obtener la verdadera magnitud.
Lo hacemos por medio de horizontales de
plano.

3.- Para hallar la verdadera magnitud de la

figura, utilizaremos como charnela la traza a1.
Abatimos la traza vertical a2 del plano.

4.- Seguidamente abatimos las rectas
horizontales de plano que pasan por los
vértices del pentagono.

4.- Seguidamente abatimos las rectas
horizontales de plano que pasan por los
vértices del pentagono.

4.- Seguidamente abatimos las rectas
horizontales de plano que pasan por los
vértices del pentagono. Figura 64

DADA UNA FORMA POLIGONAL Ao,
Bo, Co, Do, DETERMINAR SU PROYECCION
HORIZONTAL Y VERTICAL verdadera

1. Hallaremos la traza vertical del plano a.

2.- El punto A por encontrarse en la charnela es un
punto doble, por lo tanto Ao =A°.

3. Mediante horizontales de plano hallaremos el resto
de los puntos.

Figura 65
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Distancias

Distancia entre dos puntos

La distancia entre dos puntos es el segmento entre ambos.

La distancia en verdadera magnitud entre los puntos Ay B es la
hipotenusa de un tridngulo rectangulo

Construimos dicho tridngulo sobre el plano horizontal trazando una
perpendicular desde a y obtenemos la verdadera magnitud del segmento
AB que es el segmento D.

Distancia de un punto a un plano

Es el segmento entre el punto y la recta
perpendicular al plano.

1°: Trazamos por el punto, una recta R
perpendicular al plano.

Fi

2°: Hallamos el punto de interseccion de
la recta R con el plano.

3°: Construimos el triangulo rectangulo
trasladando la medida h, para obtener
la verdadera magnitud de la distancia

(d). Diédrico tradicional

En el caso particular que el plano dado fuese
proyectante, la distancia se vera directamente
en la proyeccién. -

Distancia de un punto a unarecta

Si trazamos por el punto A un plano (P)
perpendicular a la recta R y hallamos el
punto B de interseccion de la recta con el
plano, obtenemos el segmento AB, minima
distancia entre R y A.

Distancia entre dos rectas paralelas

Trazamos el plano (P) perpendicular comun a las rectas R
y S. Las intersecciones del plano con las rectas son los
puntos Ay B que determinan el segmento minima distancia
entre las rectas.
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Distancia entre dos planos paralelos

Trazamos una recta R perpendicular y comun a los planos dados y hallamos
los puntos de interseccion que determinan la distancia entre los planos.

Distancia entre dos rectas que se cruzan siendo una de ellas perpendicular auno de los
planos de proyeccion -

La distancia entre dos rectas que se cruzan es la perpendicular comudn
ambas rectas. Si una de las rectas, por ejemplo la R, es perpendicular al
plano horizontal de proyeccion, las perpendiculares a dicha recta son
todas paralelas a dicho plano. En virtud del teorema de las tres
perpendiculares, la perpendicular comdn y la recta S han de proyectarse i
perpendiculares sobre el plano horizontal, puesto que una de ellas es paralela al ,
plano de proyeccion. = . —

Angulos
Para determinar el angulo que forman dos rectas que se cruzan trazamos por un punto de una de
ellas una paralela T a la otra.

El angulo que forma una recta con un plano es el que forma la recta con su proyeccién sobre dicho
plano. Para determinar la

proyeccion de una recta sobre un
plano cualquiera, distinto a los de

proyeccion, trazamos por un punto I| B

de la recta una perpendicular al |

plano y hallamos su interseccion /<°/ S

con él. Uniendo este punto con el o

punto | de interseccién de la recta +

dada con el plano también dado ' A
obtenemos la proyeccién de R

sobre (P). (@) )

Rectas notables del plano

Recta horizontal del plano:  Rectafrontal del plano: Linea de maxima pendiente Linea de maxima inclinacidn
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Posiciones relativas e intersecciones

Interseccidn entre planos: La interseccion entre dos planos es una recta comun a ambos.

Método: La recta de interseccién pasa por sus trazas Vy H.

Variante 1. Si sus trazas se cortan fuera de los limites del dibujo. Trazamos un plano horizontal H que
corte las trazas verticales de los planos dados.

Variante 2: Silos planos son paralelos ala L.T. la interseccién es una recta paralela a la linea de tierra.

P
|:r
)
4 N—
Q

[}
¥

Interseccion entre rectay un plano
Métodol: Contenemos la recta en un plano proyectante auxiliar (Q) (mejor de canto) que intersectara al
plano en una recta cuya interseccion con la recta original nos da el punto.

Método 2: Si el plano esta definido por tres puntos: Buscar una recta auxiliar que llamaremos recta
tapada (t), que pertenezca al plano y coincida con la proyeccion vertical de la recta “a”, ( tv=av).

Se busca el punto de interseccion entre la horizontal de la tapada (th) y corte a la proyeccion horizontal
de la recta.

Métada 1- kétodo 2 Plano definido por sus trazas Plano definido par 3 puntos

A=)

Visibilidad:

En su proyeccion vertical:
De dos puntos de la recta, es visible el de mayor vuelo (mas cerca del observador horizontalmente)
En su proyeccion horizontal:

Mismo procedimiento; visible el punto que tiene mayor cota vertical.

Ejercicio interseccion y visibilidad entre 2 planos: —
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Interseccion entre planos en diédrico directo

La recta de interseccidén entre dos planos
esta definida por el segmento en comun (s). B

Si uno de los planos es proyectante,
se visualiza directamente la recta interseccién —

1. Interseccion de dos planos definidos por tres puntos por el método de los planos
proyectantes:

Plano DEF s&:
Plano ¢ Hz ’/;'!
» Tomar una recta de cada plano y hallar la interseccion con el otro ABC J /
plano / ' /
» Hallar el punto M de interseccion de recta A-B con plano DEF Ay
» Hallar el punto L de interseccion de recta D-F con el plano ABC T'"‘Hxh

» La recta r determinada por los puntos LM es la interseccién de
ambos planos

2. Interseccion de dos planos definidos por tres puntos por
el método de los planos paralelos.

(Color verde: n° de orden)

1: En la vertical trazamos un plano horizontal P
2y 3: Corte con el triangulo FGH

4y 5: Bajamos la recta de interseccion

a la horizontal con FGH.

6y 7: Corte con el triangulo ABC

8 y 9: Bajamos su recta de interseccion

a la horizontal con ABC

10: La intersecciénde las rectas nos da

el primer punto de la recta de corte.
Repetimos la operacién con un

segundo plano Q que nos dara en su
horizontal el segundo punto de —
interseccioén por donde pasara la recta

de corte.

(Pendiente buscar lineas ocultas y

visibles los vértices mas cercanos)
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Ejercicio: Hallar la interseccion y visibilidad entre los dos planos ABC y DEFG.

Método de los 2 planos paralelos horizontales que contienen a 2 rectas horizontales cada uno.

» La interseccidn de P con ABC da una recta; PlanoatniiarP

» lainterseccidn de P con DEFG da otra recta. e

» El punto donde se cortan esas rectas es ip, punto de

corte de los 3 planos.

Encontrar la interseccién de otro plano auxiliar Q con

los planos originales. Siguiendo el mismo proceso que

en el paso anterior se obtiene un segundo punto de la

interseccion iq.

» La recta ip-iq es la recta de intersecciéon entre los dos ' !
planos originales. Y o o

Visibilidad: observar los puntos donde se cortan los i s ! 1! d
contornos de los tridngulos y comprobar qué lado tiene ——

mas cota o alejamiento para mostrar las partes vistas y
ocultas. Interseccion de los

dos planos con P v X

p'

Plano auxiliar Q

v

Q

Interseccion de los

dos planos con Q

Interseccion de unarecta con una piramide

Método del plano vertical:

» Superponer la recta r sobre un plano proyectante vertical P

» Intersectar el plano vertical con la piramide y obtener el drea de interseccidn
» Buscar los puntos donde coincida la recta con el area anterior
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Tema 2. Poliedros regulares
Son aquellos cuerpos geométricos que tienen caras, aristas y angulos iguales.

Tetraedro:

Tiene cuatro caras que son triangulos a

equilateros y seis aristas.

Apoyado por una de sus caras sobre a uno

de los planos de proyeccién, se proyecta en

verdadera magnitud.

Hallar la altura, dada su arista:

Tomar la altura h en el suelo abatiendo h
(tumbando) el triangulo rectangulo gris =
Con la medida de la arista a intersectar

con la perpendicular que viene del centro.
Su cota horizontal es el centro de la base.

Tetraedro apoyado en un plano dada arista

1. Se abate el plano y se dibuja la base en
verdadera magnitud.

2. Se desabate el plano. Se toma la altura
desde una perpendicular a una
arista desde el centro en su
horizontal y se traslada a la proyec.
vertical perpendicular a la traza del plano por
estar en verdadera magnitud.

Secciones.

Interseccion con un plano
Seccidn horizontal:

Se halla la interseccion del Seccion con plano horizontal Seccion con plano de canto
plano con cada una de las P

aristas.

La proyeccion vertical es un
segmento contenido en la traza
y la horizontal estara en
verdadera magnitud.

Seccion con plano de canto: : (A [C)
La proyeccion vertical de la
seccion sigue siendo un A

segmento, y para hallar su
verdadera magnitud es
necesario abatirla.

Seccion con plano oblicuo:

Se suele hacer primero un cambio de plano para
convertir el plano oblicuo en un plano de canto (o
proyectante vertical porque es perpendicular al vertical).
Luego se abate el plano de canto para tumbarlo y medir
su seccién en verdadera magnitud.
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Pag. 16

Hexaedro: Seis caras cuadradas, doce aristas y ocho vértices.

1.- Representacién con una cara en el plano horizontal:
(Dado el valor de la arista a)

1° Dibujamos la cara base como un cuadrado de lado igual a la arista del
cubo.

2° En la proyeccion vertical dibujaremos las dos caras horizontales como dos
segmentos paralelos a la L.T. de distancia y altura igual a la arista.

3° Para dibujar las caras verticales, hacer coincidir los vértices con las aristas
verticales.

2.- Representacién apoyado en un plano vertical:

1° Se abate primero el plano sobre el horizontal y se dibuja la cara en
verdadera magnitud.

2° Se des-abate llevando las lineas de las aristas y se dibujan las
trazas verticales perpendiculares al plano y altura la de una de

ellas.
3° Se dibujan las trazas horizontales buscando los vértices que son las
intersecciones de la proyec. Vertical con el cuadrado abatido.

3.- Representacion apoyado en un plano oblicuo:

1° Abatimos el plano oblicuo para dibujar la cara en
verdadera magnitud.

2° Desabatimos la cara y levantamos perpendiculares.

3° Para obtener las medidas en proyeccién de las

aristas perpendiculares a la base, realizamos el giro
de una cualquiera de ellas para situarla paralela a
uno de los planos de proyeccién. Una vez obtenida y
sabiendo que el paralelismo es un invariante de la
proyeccion cilindrica, trazamos la cara paralela a la
base.

Seccioén
Con un plano proyectante v o0 de canto: Se procede

como el tetraedro. Para hallar su verdadera magnitud
es necesario abatirla.

Con un plano oblicuo: contener las aristas verticales en
planos frontales, los cuales cortan al plano oblicuo
segun rectas frontales. Las intersecciones de estas
rectas con las aristas verticales son los vértices de la

seccion. En la figura, una de las rectas frontales corta a
la arista en su prolongacion, fuera del sélido, en este
caso se une el punto de interseccién con los vértices
contiguos de la seccién para obtener los vértices

correspondientes en la cara opuesta a la base.
La verdadera magnitud de la seccién se obtiene por
afinidad.
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Octaedro: Ocho caras triangulares
Representacion apoyado en el plano horizontal:
a) Apoyado por un vértice y su diagonal perpendicular al plano horizontal.
(Dado el valor de la arista a)
- Se dibuja el contorno que es un cuadrado de lado igual a la arista en verdadera magnitud.
- Para dibujar su proyec. vertical, obtenemos la altura como la diagonal del cuadrado horizontal y los
vértices medios estan a una distancia igual a d/2.
b) Apoyado en una cara.
La cara superior e inferior se ven en planta en verdadera magnitud y tienen sus centros
coincidentes, ademas una esta girada respecto la otra 180°

Seccion:

Si el plano secante es oblicuo, se puede trasformar
en proyectante por medio de un cambio de plano.
En la figura se ha transformado el plano (P) en
proyectante vertical y se ha obtenido la nueva
proyeccion vertical de octaedro para obtener la
seccion.

Movimientos compuestos: Seccién de un
cuerpo con un plano oblicuo.

Se suele hacer primero un cambio de plano para
convertir el plano oblicuo en un plano de canto (o
proyectante vertical porque es perpendicular al
vertical). Luego se abate el plano de canto para
tumbarlo medir su seccién en verdadera magnitud.
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PAU 2000:
Dibuix 2Tema:diédric, construccié d’'un cub
Dades: Projeccio horitzontal d’'un cub amb una diagonal vertical i projeccions del seu vértex més alt V

Determineu la projeccio vertical del cub amb la visibilitat corresponent
(vistos i ocults).

v

Solucié l




(JFIMEGA Exercicis per I'alumne. Us al Centre Dibuix Técnic Pag. 19

PAU 20018.

TEMA: Diédric, construccié d’un octaedre regular.

DADES: Projeccions horitzontals a, b, c, d, e, f dels vértexs de 'octaedre, el vertex més baix del qual és
el punt a-a'.

EXERCICI

a)Concreteu la projeccio horitzontal del poliedre i diferencieu-ne les arestes vistes de les ocultes
b)Determineu la projeccié vertical de I'octaedre i diferencieu-ne les arestes vistes de les ocultes.

SOLUCIO:

h

(\‘\

o
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PAU 2014. Ocatedre

Fase O: datos

Fase 2: dimension del vértice en VM:

Fase 1: recta perpendicular al plano

e > d
o,
'b' " CB'
f
l“ r
f .d
(D)
0
“b
r
c =
. i

Fase 3: Girar recta para medir en V.M.

e > d
o,
L
iy . <o
f
v _ .1 (Verdadera
’ Magnitud)
r
*a
f d
(D)
(o)
“b
U

- oy}
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Exercicis:
EXERCICI 1

DISTANCIA ENTRE RECTA | PUNT.
Determina la vertable magnitud de la minilma dlstdnda entre el punt (P) | la recra (r).

90

EXERCICI 2

DISTANCIA ENTRE PUNT | PLA.
Detarmina la verltable magnitud | les projecclons de la minima distancla entre el punt (P) | el pla del tangle.
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EXERCICI 3
ANGLES

Determina la veritable magnitud de l'angle format per dues rectes (r) | (s) que es tallen en (P).

8"

EXERCICI 4
ANGLES

Determina la veritable magnitud de 'angle format per la recta (r) amb el pla, donades les seves projecclons.

Péag. 22
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EXERCICI 2
QOCTAEDRE REGLLAR.

1. Dibulxa, amb la vislbltat comesponent (vistos | ocults), la nova projeccks deflnlda per la comelacld V-V1" (canvl de pla vertical).
2. Dibuixa, amb la visibiitat cormesponent (vistos i ocults), la nova projeccid definida per la comelacid V'-V'1' (canvi de pla horitzontal).

A'D'
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EXERCICI 1
PIRAMIDE REGULAR.

Dibulxa les projecclons d'una PIRAMIDE TRIANGULAR REGULAR, donades la projeccld hoitzontal de la base (A'B'C’)
i la projeccid vertical d'un dels costats de la bage (A"B"), de manera que l'altura de la pirimide sigui 4,5 cm., situant el viértex per sobre de la base (ABC).

AHC 3 Ell
et cl
A — .
SN
x}:-j} ~
M\“x ~ R /
- = \ L]
0 TNy Y
m\_h 8 ‘/
T
EXERCICI 2
CLINDRE.

La recta (e-e") és 'elx d'un clindre de revolucld, amb centre d'una de les seves bases en el punt (O) donat.
Dibulxa lea projecelons del clindre comaspanant amb radl 2,7 cm. per a les clrcumferdneles de les basas
1 4,5 cm. d"altura.

Y

S —_])

Q-
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EXERCICI 3
PIRAMIDE RECTA.

Representeu e tronc de PIRAMIDE RECTA DE BASE PENTAGONAL REGULAR (cotes en millimetres).
1. En sistema dibdric, amb una cara |ateral recolzada sobre &l pla hortzontal de projeccld.
2. En perspectlva lsométrica, agafant coma pla XY I'hordtzontal del diédric.

EXERCICI 2
SECCHK) PLANA DE PIRAMIDE. 2
Determina, amb la vislbllat comesponent, la projecdd hortzontal resultant d'intersecar la plrirmide hexagonal *',‘r
| &l pla opac.
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EXERCICI 3
INTERSECCIO DE RECTA | PIRAMIDE.

Pel métode de la CONTRAPROJECCIO, determina el punt dinterseccls de la recta amb la pirdmide
| estudla’n la visibliltat.

EXERCICI 4
INTERSECCIO DE RECTA | CILINDRE.
Pel métode de la CONTRAPROJECCIO, determina el punt dintersecclé de la recta amb el clindre

| estudia’n la visibliltat.
ﬂ -
~_ //,/ s
T~ //
~< -
~_
// HH“‘n
P ~ ~—
- ~
-~ T

- ~

VRN
/ \
I"-.\. | \
\\ r \
S~ N,
/ NN
\




